- Wybra¢ grupe funkcji BRAMKA A.

- Wybra¢ funkcjg¢ PKT POM i nastawi¢ punkt pomiaru na
SZCZYT.

- Wybra¢ grupe funkcji KAL i wykalibrowa¢ defektoskop USM 36
(zob. paragraf 5.8 Wzorcowanie USM 36, str. 5-28).

Rejestrowanie echa wzorcowego
i wlaczanie krzywej AVG

Aby umozliwi¢ odwzorowanie zadanej krzywej AVG musi zostac
zarejestrowane echo wzorcowe.

- Wybra¢ grupe funkcji AVG.

- Nacisna¢ jeden z klawiszy wyboru aby wyswietli¢ specjalne grupy
funkcji i funkcje dla AVG.

- Wybra¢ grupg funkcji BRAMKA A.

- Zoptymalizowac¢ echo od reflektora pord6wnawczego, w tym
przypadku echo od dna badanego obiektu.

- Ustawi¢ nastepnie bramke A na echo wzorcowe.
- Wybra¢ grupe funkcji ECHO -REF.

- Wybra¢ funkcj¢ ZAPIS REF i nacisna¢ jeden z klawiszy
wyboru. Rejestracja zostaje potwierdzona przez wyswietlenie
komunikatu (ZAPISANE).

W lewej gérnej czesci ekranu obok obrazu A jest widoczne
wskazanie stanu zdjete echo od reflektora odniesienia AVG

(zob. strona 0-7).

WZM. 0.2[5: T
Y el 5088 | 77 | .
- .88, 1
H
TYP ECHA ODN. . . . : . . . . E
ED : :
WLK REF
ZAPIS REF
BRAK ECHA REF :
I(JI] ) 00 00 00 00 00.0 ]

AVG KONFIG GLOWICA‘ Helz(ofAE TLUM WZ. TLUM OB. ODSTEPY BRAMKA A

- Wybra¢ grupe funkcji KONFIG.

- Wybra¢ funkcje AVG inacisna¢ jeden z klawiszy wyboru aby
wlaczy¢ oceng metoda AVG. Przekreci¢ prawe pokretlo- krzywa
AVG zostaje obliczona i wy$wietlona na zobrazowaniu typu A.



+20306 480.2 ﬁ;* 60, 85 Iga% 17 E;)lzm 204 | W Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.
A X - Wybra¢ grupe funkcji EVAL.
AVG § :
7AL D - D - Dla jednej z pozycji w kolumnie SEL1 wybra¢ warto$¢ mierzona

Rozmiar (zob. ustgp Konfigurowanie wiersza pomiarowego, strona

KRZYWA AVG 5-58).
GLOWICA
3 Blokady, komunikaty o bledzie
NAZWA GLOWICY Dopoki jest zapisane wazne echo wzorcowe, dopoty nie moga by¢

B4_S|uh“ |' I1ﬂ+ | ‘IZU +| iau |+ |4f; : ’ '|au.u§ zmieniane — z wyjatkiem funkcji DOBIEG GLOWICY (w waskich

[GIEEM GLOWICA ECHO-REF TLUMWZ. TLUMOB. ODSTEPY BRAMKAA  granicach) — zadne funkcje, ktore moglyby sfalszowa¢ oceng metoda
AVG. Jezeli nastapi proba zmiany takiej funkcji, to pojawia si¢

Na podstawie ogdlnego wykresu AVG USM 36 oblicza wymagana odpowiedni komunikat o bledzie:
czulo$¢ badania, przy ktorej krzywa 2,5 mm jest wyswietlana z jej
maksimum na 80 % wysoko$ci ekranu, i nastawia taka czulos¢. BLOKADA: Echo referencyjne zapisane

Aktualne wzmocnienie jest przy tym ustawione na 0. ) ) ) )
Rowniez przy wyborze nowej glowicy badawczej, na przyktad do

Przy pdzniejszych zmianach wzmocnienia nastgpuje automatyczne nowego badania, musi zosta¢ wylaczona ocena metoda AVG 1
dopasowanie krzywe;. skasowane echo wzorcowe.

Wzmocnienie mozna zmieni¢ w dowolnym czasie. R6znica w stosunku
do wartosci kalibracyjnej podczas wzorcowania AVG jest wyswietlana
w lewym gdérnym rogu ekranu nad warto$cia wzmocnienia (bez nazwy).
Jezeli funkcja AVG zostanie nastawiona na WYL. i nastepnie
ponownie na ZAL., to wowczas pojawia si¢ pierwotna nastawa
wzmocnienia z roznicg wartosci +0.0.

Krzywa AVG mozna dopasowa¢ rowniez pozniej do spodziewanej
wartosci ERG (wielkosci reflektora rownowaznego).



Thumienie dzwigku i korekcja przesyhu

Istnieja dwie mozliwos$ci nastawiania thumienia dzwigku w badanym
obiekcie:

przed wzorcowaniem AVG

w grupie funkcji AVG TLUM WZ za pomoca funkcji TELUM.

WZORCA

w dowolnym czasie (rowniez po wzorcowaniu AVG)

w grupie funkcji TLUM OB. za pomoca funkcji TEUM.
OBIEKTU

Korekcje nastaw moga by¢ przeprowadzone:

przed wzorcowaniem AVG

w grupie funkcji AVG TLUM WZ za pomoca funkcji
KOR AMP.

w dowolnym czasie (rowniez po wzorcowaniu AVG)

w grupie funkcji TLUM OB. za pomoca funkcji STRATY
PRZEJ.

Nastawy funkcji KOREKCJA AMPL. oraz STRATA PRZEJSCIA
dziataja addytywnie, tak samo jak nastawy funkcji TEUM.,
WZORZEC i TLUM. OBIEKT.

Uzywanie kilku krzywych AVG

Po wlaczeniu oceny metoda AVG pojawia si¢ co najmniej jedna
krzywa dla okreslonej ERG (wielkosci reflektora rownowaznego).
Niektore instrukcje badania metoda AVG wymagaja kontrolowania
pewnych granic tolerancji w dB ponizej i/lub powyzej tej krzywe;.

Mozna nastawi¢ do czterech dodatkowych krzywych ustalajac ich
odstepy od oryginalnej krzywej w wartos$ciach dB. Krzywe te nie maja
wplywu na wskazanie warto$ci mierzonej lun inne nastawy.
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Wylaczanie oceny AVG

Uzytkownik moze w kazdym czasie wylaczy¢ tryb oceny metoda AVG.

- Przej$¢ do pierwszego poziomu obstugowego.
- Wybra¢ grupe funkcji AVG.

- Nacisna¢ jeden z klawiszy wyboru aby wyswietli¢ specjalne grupy
funkcji i funkcje dla AVG.

- Wybra¢ grupe funkcje KONFIG

- Wybra¢ funkcje AVG inacisna¢ jeden z klawiszy wyboru. Wylaczy¢
oceng AVG (WYL). Krzywa AVG nie pojawia si¢ juz na
zobrazowaniu typu A.

ﬂ%’ Wskazowka

Wylaczenie nie powoduje utraty kalibracji AVG. Przez
ponowne wlaczenie funkcji AVG mozna powroci¢ do trybu
oceny metoda AVG bez utraty nastaw.

Kasowanie echa wzorcowego AVG

Uzytkownik moze w kazdym czasie skasowac echo reflektora
poréwnawczego. W takim przypadku ocena metoda AVG jest mozliwa
dopiero po zarejestrowaniu nowego echa wzorcowego.

- Przej$¢ do pierwszego poziomu obstugowego.
- Wybra¢ grupe funkcji AVG.

- Nacisna¢ jeden z klawiszy wyboru aby wyswietli¢ specjalne grupy
funkcji i funkcje dla AVG.

- Wybra¢ grupe funkcje TLUM WZ

- Wybra¢ funkcje USUN ECHO i nacisna¢ jeden z klawiszy wyboru.
Zostaje wyswietlona instrukcja zapytania.

- Nacisna¢ i przytrzymaé 3 sekundy jeden z klawiszy wyboru aby
potwierdzi¢ skasowanie echa wzorcowego. Skasowanie zostaje
potwierdzone przez wyswietlenie komunikatu (BRAK ECHA REF).



Dane glowic badawczych

Nr Nazwa glowicy Dhugosé fali w stali Min. Sredn. otworka Dhugosé pola bliskiego Minimalna odleglos¢
[mm] poprzecznego w stali w stali
[mm] [mm] [mm]

1 B1-S 6,0 9,0 23 35

2 B2-S 3,0 4,5 45 68

3 B4- S 1,5 2,3 90 135

4 MB2-S 3,0 4,5 8 12

5 MB4-S 1,5 2,3 15 23

6 MBS-S 1,2 1,8 20 30
7.. MWB ...-2 1,6 2,4 15 23
10...12 MWB ...-4 0,8 1,2 30 45
13...15 SWB ...-2 1,6 2,4 39 59

16 ... 18 SWB ...-5 0,7 1,1 98 147
19...21 WB ...-1 3,3 5,0 45 68
22...24 WB ...-2 1,6 2,4 90 135




Nazwa glowicy

Dhugosé fali w stali

Glebokos$¢ ogniska

[mm] w stali [mm]
25 MSEB-2 3.0 8 +2
26 MSEB-4 1,5 10 £2
27 MSEB-4 0° 1,5 18 +4
28 MSEB-5 1,2 10 £2
29 SEB-1 5,9 20 +4
30 SEB-2 KF5 3,0 6 +2
31 SEB-4 KF8 1,5 6 +2
32 SEB-2 3,0 1543
33 SEB-4 1,5 12 £2
34 SEB-2 0° 1,5 12 £2




I]%D Wskazowka

Krzywe AVG dla glowic S/E nie sa wyprowadzone z
ogolnego wykresu AVG lecz zostaly zmierzone
indywidualnie dla stali (5920 m/s) i zapisane w pamigci
przyrzadu.
Oceng metoda AVG za pomoca jednej z bedacych do
dyspozycji glowic typu S/E mozna przeprowadzi¢ tylko
wtedy, gdy predkosé dzwigku lezy migdzy 5330 1 6500 m/s

Glowice katowe true DGS

Glowice katowe trueDGS® wytwarzaja w badanym materiale pole
akustyczne o symetrii obrotowej tak jak prostopadle padajace
ultradzwicki wysytane przez przetwornik kolowy.

Z tego powodu ocena metoda AVG za pomoca tych glowic katowych
jest znacznie dokladniejsza niz w przypadku zwyktych glowic
katowych ktore zawieraja przetwornik prostokatny. Przy uzywaniu
zwyktych glowic katowych moze nastapi¢ przewartosciowanie
reflektorow ocenianych metoda AVG.

Obecnie sa do dyspozycji nastepujace glowice badawcze w technologii
trueDGS® :

e MWB45-2 tD (glowica nr 35)
e MWB60- 2 tD (glowica nr 36)
e MWB70-2 tD (glowica nr 37)
e MWB45-4 tD (glowica nr 38)
e MWB60-4 tD (glowica nr 39)

e MWB70-4 tD (glowica nr 40)

Te nowe glowice badawcze moga by¢ wybrane w przyrzadzie.
Odpowiednie nastawy sa zapisane w przyrzadzie i sa aktywowane przy
wyborze glowicy.



6  Dokumentacja

6.1 Protokoly badania

Zapisywanie protokolow badan

Za pomoca USM 36 mozna zapisywaé protokoty badan i zobrazowania
typu A. Protokoty badan sa zapisywane w formacie JPG i BMP i takze
jako plik ASCIT w formacie UGO.

I]%D Wskazowka
Wszystkie dane sa zapisywane na karcie pamigci SD.
Nalezy zwraca¢ uwagg na to, aby stosowac¢ w przyrzadzie
karte pamigci SD z pojemnos$cia pamigci wystarczajaca dla
waszych zadan badawczych.

Zobrazowania typu A jak rdwniez aktualne nastawy i wartosci
mierzone mozna w kazdym czasie zapisa¢ przy uzyciu funkcji COPY,
o ile ta funkcja zostala przypisana jednemu z klawiszy funkcyjnych.
(zob. paragraf 5.3 Oblozenie klawiszy funkcyjnych, strona 5-7).

Inna mozliwoscia jest zapisanie protokotdow badan za pomoca
odpowiedniej funkcji na drugim poziomie obstugowym.

Zapisywanie za pomoc3g funkcji COPY.

I]%D Wskazowka
Jezeli do zapisywania protokotow jest uzywana
wielokrotnie ta sama nazwa pliku, to do nazwy pliku jest

automatycznie dolaczany biezacy numer, na przyklad
PLIK_002.

- Na drugim poziomie obstugowym w grupie funkcji PLIKI nalezy
sprawdzi¢, czy zostal wybrany adres pamigci i nazwa pliku.

- Przej$¢ z powrotem do pierwszego poziomu obstugowego i nacisnaé
klawisz funkcyjny przypisany do funkcji COPY.

Podczas procesu zapisywania obok obrazu A jest wyswietlany
odpowiedni symbol (zob. ustegp Wskazania stanu, strona 0-7 na
poczatku tej instrukcji obshugi).
Zapisywanie na drugim poziomie obslugowym
NAZWA
KATALOG
USM

URUCHOM '
ZAPISAC RAPORT

NAZWA
<MEW FILE>

WYKONAJ '




- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.

- W grupie funkcji PLIKI zaznaczy¢ funkcje DIRECTORY i nacisna¢
jeden z dwoch klawiszy wyboru. Na ekranie zostaje wmiksowany
katalog karty pamigci SD.

- Naciska¢ klawisze strzatki aby zaznaczy¢ katalog na karcie pamigci.

- Nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy wyboru aby wybra¢ zaznaczony
katalog.

- Przej$¢ do funkcji AKTION.

- Wybra¢ jedna z funkcji ZAPISZ PROT. (protokét badania) lub
ZAP.SZYBKIPROT. (skrécony protokot).

- Przej$¢ do funkcji NAZWA PLIKU.

- Wybra¢ opcje <NOWY PLIK> i nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy
wyboru.

- Wybra¢ pierwszy znak nazwy pliku.

- Za pomoca klawisza strzalki W prawe przej$¢ do nastgpnej pozycji i
wybraé nastgpny znak.

- Nacisna¢ jeden z dwoéch klawiszy wyboru aby zakonczy¢
wprowadzanie nazwy pliku.

- Przej$¢ do funkcji WYKONAJ i nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy
wyboru.

Protokoét badania zostaje zapisany pod wprowadzang nazwa w
wybranym katalogu na karcie pamigci SD.

I]%D‘ Wskazowka
Zakladanie i kasowanie katalogéw moze odbywac si¢ przez
wlozenie karty pamigci SD do czytnika kart SD waszego
komputera lub przez potaczenie USM 36 z komputerem za
posrednictwem kabla USB (zob. ustep Interfejs USB,
strona 8-3).

Wyswietlanie protokolow badan

Protokotly badania zapisane na karcie pamigci SD mozna wyswietli¢ na
ekranie przyrzadu.

I]%D‘ Wskazowka
Na ekranie moga by¢ wyswietlane tylko pliki z
rozszerzeniem BMP. Inne pliki znajdujace si¢ na karcie SD
nie sa pokazywane do wyboru..

- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.

- W grupie funkcji PLIKI zaznaczy¢ funkcje DIRECTORY i nacisna¢
jeden z dwoch klawiszy wyboru. Na ekranie zostaje wmiksowany
katalog karty pamigci SD.

- Naciska¢ klawisze strzatki aby zaznaczy¢ katalog na karcie pamigci.

- Nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy wyboru aby wybra¢ zaznaczony
katalog.

- Przej$¢ do funkcji AKTION. i wybraé funkcje POKAZ
PROTOKOL..

- Przej$¢ do funkcji NAZWA PLIKU.



- Wybra¢ nazwe zadanego pliku. Zaznaczenie zmienia sig
automatycznie na funkcje WYKONAJ.

- Nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy wyboru.

Po procesie ladowania, ktéry trwa kilka sekund, na ekranie zostaje
wyswietlony protokot badania.
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W gbrnej czesci ekranu mozna zaobserwowac rozne dane protokotu:

e Adres pamigci i nazwa pliku
e Dataiczas
e Numer przyrzadu i wersja oprogramowania

- Przesuna¢ widok uzywajac klawiszy strzatki aby wyswietli¢ inne dane
protokotu, jezeli zostaly wybrane przy jego zapisywaniu.

LISTA PARAMETROW
ZAKRES ZAKRES DOBIEG PREDKOSC POCZ-ZAKRESU
200.00 mm 0.103 us 5956 mfs 0.000 us
NAD. NAPIECIE DOPASOWANIE
DUZA 50 OHM
0DB. CZESTOTLIWOSC PROSTOWANIE ~ NAD-ODB PODCIECIE
4 MHz PELNE WYL 0%
REPETYCJ REPETYCJA REPETYCJA
REP NISKA 400 Hz
BRAMEKI aSTART aSZER BRAMKA A PKT POM
38.93 mm 40.00 mm 30% SZCZNT
bSTART bSZER bPROG PKT POM
90.00 mm 20.00 mm 30% SZCZNT
C START CSZER BRAMKA C PKT POM
50.00 mm 50.00 mm 20% ZBOCZE
TRYG KAT GLOWICY GRUBOSC R-WART SREDNICA
WYL 50.00 mm 0.00 mm PLASKI
WZM. WZM. WZM. ODN. STRATY PRZEJ.
31.8dB 0.0 dB 0.6dB
PLIKI OSTATNIE NASTAWY WCZYTANE
AVG
AVG AVG KRZYWA AVG GLOWICA NAZWA GLOWICY
WYL 2.50 mm 3 B4-S
ECHO-REF CZESTOTLIWOSC D eff DOBIEG
[ZAPISANE] 4.00 MHz 22.80 mm 2500 m/s
TYP ECHA ODN.  WLK REF TLIUM WZORCA  KOR. AMP
OTW PLD 2.00 mm dB/m 00 dB
TLUM OBIEKTU  STRATY PRZEJ.
.0 dB/m 06 cB
ODSTEP 1 ODSTEP 2 ODSTEP 3 ODSTEP 4
+3.0dB -3.0d8 +6.0 dB -6.0dB

- Nacisna¢ jeden z dwéch klawiszy wyboru aby zamkna¢ widok
protokotu badania.

Drukowanie protokoléw badania

Przyrzad USM 36 nie jest przystosowany do bezposredniego
podiaczenia drukarki.

Protokoty badania i zobrazowania typu A w formacie JPG i BMP jak
rowniez pliki ASCIT w formacie UGO zapisane przez USM 36 moga
by¢ podgladane, przetwarzane i drukowane za pomoca odpowiednich
standardowych programéw (edytory tekstu i obrazéw) na komputerze
osobistym.

W tym celu nalezy wlozy¢ karte pamigci SD do czytnika kart SD
komputera lub potaczy¢ USM 36 z komputerem za posrednictwem
kabla USB (zob. ust¢p Interfejs USB, strona 8-3).



Kasowanie protokolow badan

Pliki i katalogi mozna kasowa¢ w wygodny sposob wkladajac karte - Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.
pamiegci SD do czytnika kart SD komputera lub taczac USM 36 z . 3 ) . L
komputerem za poérednictwem kabla USB (zob. ustep Interfejs USB, - W grupie funkcji PLIKI zaznaczy¢ funkcje DIRECTORY i nacisnaé
strona 8-3). jeden z dwoch klawiszy wyboru. Na ekranie zostaje wmiksowany
i . L . . L katalog karty pamigci SD.
Pojedyncze pliki mozna rowniez skasowac na drugim poziomie
obstugowym USM 36. - Naciska¢ klawisze strzatki aby zaznaczy¢ katalog na karcie pamigci.
NAZWA - Nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy wyboru aby wybra¢ zaznaczony
KATALOG katalog.
USM ol y : : : ‘
- Przej$¢ do funkcji AKTION i wybra¢ funkcje USUN PLIK.
URUCHOM - Przej$¢ do funkcji NAZWA PLIKU.
ZAPISAC RAPORT - Wybra¢ nazwe zadanego pliku. Zaznaczenie zmienia si¢
automatycznie na funkcje WYKONAJ.
NAZWA - Nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy wyboru.
<HEW FILE> - W celu potwierdzenia nacisna¢ i przytrzymac 3 sekundy jeden z
dwoch klawiszy wyboru. Plik zostaje usunigty.
WYKONAJ

I]%D Wskazowka
Kasowane sa tylko pliki typu UGO. Pliki typu BMP i1 JPG
zostaja zachowane.



Zapisywanie zobrazowania typu A i parametrow
w protokole badania

| RAPORT 1
DOLACZ MEMO

NIE

DODAJ NAGLOWEK
NIE

PARAM. W WYDR.
TAK

OBRAZ W RAP.
TAK

Przy zapisywaniu protokotéw badan mozna wybraé, czy ma by¢
zapisany obraz A i lista parametrow. W tym celu musi zosta¢ wlaczona
odpowiednia funkcja.

Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.

- W grupie funkcji PLIKI zaznaczy¢ funkcje DRUKOWAC OBRAZ ? i
wybra¢ opcje TAK. .

- Zaznaczy¢ funkcje DRUKOWAC PARAM. ? i wybraé opcje TAK.

Przy nastgpnym zapisywaniu protokotu badania zostana dofaczone
wybrane informacje.

6.2 Zapisywanie komentarzy

RAPORT 1
DOLACZ MEMO

NIE

DODAJ NAGLOWEK
NIE

PARAM. W WYDR.
TAK

OBRAZ W RAP.
TAK

Uzytkownik moze zapisywaé krotkie notatki lub komentarze jako pliki
tekstowe. Zawarto$¢ tych plikow komentarzy bedzie dotaczona do
protokotow badan jezeli zostanie wlaczona odpowiednia funkcja.
Kazdy plik komentarza moze zawiera¢ maksymalnie 5 wierszy po 31
znakoéw kazdy.

Plik komentarzy bgdzie zapisany na karcie pamigci SD w podkatalogu
MEMO aktualnie wybranego katalogu



Tworzenie nowego pliku komentarzy

- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.

- W grupie funkcji PLIKI zaznaczy¢ funkcje EDYTUJ
KOMENTARZ.

- Wybrac¢ opcje <NOWY KOMENTARZ> i nacisna¢ jeden z dwdch
klawiszy wyboru.

- Wybra¢ pierwszy znak tekstu.

- Za pomoca klawisza strzalki W prawe przej$¢ do nastgpnej pozycji i
wybraé nastgpny znak.

- Nacisna¢ jeden z dwoéch klawiszy wyboru aby zakonczy¢
wprowadzanie.

Przetwarzanie pliku komentarza

Uzytkownik moze w kazdym czasie przetwarza¢ plik komentarza
zapisany na karcie pamigci SD.

- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.

- W grupie funkcji PLIKI zaznaczy¢ funkcj¢ EDYTUJ
KOMENTARZ.

- Wybra¢ nazwe zadanego pliku.
- Zmieni¢ tekst zgodnie z Zyczeniem.

- Nacisna¢ jeden z dwodch klawiszy wyboru aby zakonczy¢
wprowadzanie.

I]%D‘ Wskazowka

Pliki komentarzy mozna przetwarza¢ za pomoca kazdego
edytora tekstu przez wlozenie karty pamigci SD do
czytnika kart SD waszego komputera lub przez potaczenie
USM 36 z komputerem za posrednictwem kabla USB (zob.
ustep Interfejs USB, strona §-3).

Nalezy pamigtac o tym, ze plik komentarza moze zawieraé
maksymalnie 5 wierszy po 31 znakéw kazdy.

Dolaczanie pliku komentarza do protokolu badania

Tekst pliku komentarza mozna dofaczy¢ do jednego lub kilku
protokotdw badan. W tym celu nalezy wybraé plik komentarza i
wylaczy¢ funkcje DRUKOWAC KOMENTARZ ? .

- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.

- W grupie funkcji PLIKI zaznaczy¢ funkcj¢ EDYTUJ
KOMENTARZ.

- Wybra¢ nazwe zadanego pliku.

- Nacisna¢ jeden z dwodch klawiszy wyboru aby zamkna¢ pole
przetwarzania tekstu.

- Przejéé do funkcji DRUKOWAC KOMENTARZ ? i wybraé opcje
TAK.



Przy nastepnym zapisywaniu protokotu zawarto$¢ wybranego pliku
komentarza zostanie dotaczona pod protokotem badania.

STOPKA
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6.3 Zapisywanie naglowka protokolu

RAPORT 2
[STOPKA-EDYCJA

<HEW MEMOD:

USTAW. GLOWICY
1

Istnieje mozliwo$¢ zapisania krotkich informacji do nagltéwka
protokotdw badan w postaci plikow tekstowych. Zawartos¢ tych plikéw
nagldéwkowych zostanie umieszczona przed protokotem badania, jezeli
zostanie wlaczona odpowiednia funkcja. Kazdy plik nagléwka moze
zawiera¢ maksymalnie 5 wierszy po 31 znakow kazdy.

Plik nagléwka zostanie zapisany w podkatalogu NAGEOWEK
aktualnie wybranego katalogu na karcie pamigci SD.



Tworzenie nowego pliku naglowka

- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.

- W grupie funkcji PLIKI zaznaczy¢ funkcje EDYTUJ
NAGLOWEK.

- Wybrac¢ opcje <NOWY PLIK> i nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy
wyboru.

- Wybra¢ pierwszy znak nazwy pliku.

- Za pomoca klawisza strzalki W prawe przej$¢ do nastgpnej pozycji i
wybraé nastgpny znak.

- Nacisna¢ jeden z dwoéch klawiszy wyboru aby zakonczy¢
wprowadzanie nazwy pliku.

Przetwarzanie pliku naglowka

Uzytkownik moze zawsze przetwarza¢ plik naglowka zapisany na
karcie pamigci SD.

- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.

- W grupie funkcji PLIKI zaznaczy¢ funkcje EDYTUJ
NAGLOWEK.

- Wybra¢ nazwe zadanego pliku.

- Zmieni¢ tekst zgodnie z Zyczeniem.

- Nacisna¢ jeden z dwoéch klawiszy wyboru aby zakonczy¢
wprowadzanie.

I]%D‘ Wskazowka

Pliki nagléwka mozna przetwarza¢ za pomoca kazdego
edytora tekstu przez wlozenie karty pamigci SD do
czytnika kart SD waszego komputera lub przez potaczenie
USM 36 z komputerem za posrednictwem kabla USB (zob.
ustep Interfejs USB, strona §-3).
Nalezy pamigtac o tym, ze plik nagtdéwka moze zawierac
maksymalnie 5 wierszy po 31 znakow kazdy.

Wstawianie pliku nagléwka do protokotu badania

Tekst pliku nagldwka mozna dolaczy¢ do jednego Iub kilku protokotéw
badan. W tym celu nalezy wlaczy¢ funkcje DRUKOWAC
NAGLOWEK?.

- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.

- W grupie funkcji PLIKI zaznaczy¢ funkcje EDYTUJ
NAGLOWEK.

- Wybra¢ nazwe zadanego pliku.

- Nacisna¢ jeden z klawiszy wyboru aby zamkna¢ pole przetwarzania
tekstu.

- Przej$¢ do funkcji DRUKOWAC NAGEOWEK ? i wybraé opcje
TAK.



Przy nastepnym zapisywaniu protokotu zawarto$¢ wybranego pliku
naglowka zostanie wstawiona do protokotu badania.
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6.4 Filmy wideo

Uzytkownik moze nagrywac¢ i odtwarzac¢ filmy wideo. Przy nagrywaniu
rejestrowane sa wszystkie ruchy na ekranie z czgstotliwoscia sekwencji
obrazéw 10 lub 50 obrazéw na sekunde.

Nagrane filmy wideo mozna oglada¢ na ekranie USM 36.

Nagrywanie filmow wideo

VIDEO
RECORDING

FINE

NAZWA
<MEW FILE>

ZAPIS

POWTORKA

Film wideo mozna zapisa¢ na karcie pamigci SD. Przy nastawie FINE
czestotliwo$é sekwencji obrazow wynosi 50 obrazéw na sekundg, zas
przy nastawie COARSE 10 obrazéw na sekundg.

Podczas nagrywania sa do dyspozycji rozne funkcje sterownicze oraz
regulacje bramek. Poza tym mozna ustawi¢ kilka markerow aby pozniej
szybciej odszukac poszczegolne sekwencje.



ﬂ% Wskazowka

Nalezy zwraca¢ uwagg na to, aby do przyrzadu byla
zalozona karta pamigci SD o pojemnosci wystarczajacej do
bedacych do wykonania zadan.

- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.

- W grupie funkcji PLIKI zaznaczy¢ funkcj¢ EDYTUJ
NAGRYWANIE i wybra¢ jakos$¢ zdje¢ FINE lub COARSE.

- Przej$¢ do funkcji NAZWA PLIKU.

- Wybra¢ opcje <NOWY PLIK> i nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy
wyboru.

- Wybra¢ pierwszy znak nazwy pliku.

- Za pomoca klawisza strzalki W prawe przej$¢ do nastgpnej pozycji i
wybraé nastgpny znak.

- Nacisna¢ jeden z dwodch klawiszy wyboru aby zakonczy¢
wprowadzanie nazwy pliku.

- Przej$¢ do funkcji NAGRYWANIE i nacisna¢ jeden z dwoch
klawiszy wyboru aby rozpocza¢ nagrywanie.

- Jezeli zostanie wyswietlony komunikat PLIK ISTNIEJE ... , to
nalezy nacisna¢ i przytrzymac 3 sekundy jeden z dwoch klawiszy
wyboru aby zapisa¢ kasujaco istniejacy plik.

Nastegpuje automatycznie przejscie do pierwszego poziomu
obslugowego z wyswietlanym obrazem A.
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Obok zobrazowania typu A w grupie funkcji NAGRYWANIE sa
wyswietlane funkcje sterownicze, w grupach funkcji bramek nastawy
dla danej bramki.

Nad obrazem A sa wys$wietlane informacje dotyczace nagrania:
e TIME = aktualny czas nagrywania.
e FRAM = liczba pojedynczych obrazow

- W grupie funkcji REJESTROWANIE zaznaczy¢ funkcje
NAGRYWANIE i nacisna¢ jeden z dwodch klawiszy wyboru, aby
rozpoczaé nagrywanie.

- Przej$¢ do funkcji ZNACZNIK STANU i nacisna¢ jeden z dwoch
klawiszy wyboru aby ustawi¢ marker. Nazwa markera odpowiada
numerowi pojedynczego obrazu przy nacisnigciu klawisza funkcyjnego.



- Przej$¢ do jednej z grup funkcji bramek i obshugiwac bramki w
zwykly sposob.

- Zmieni¢ wzmocnienie tak jak zwykle.

- W grupie funkcji REJESTROWANIE zaznaczy¢ funkcjg
NAGRYWANIE i nacisna¢ jeden z dwdch klawiszy wyboru, aby
przerwac nagrywanie.

- W grupie funkcji REJESTROWANIE zaznaczy¢ funkcje STOP i
nacisna¢ jeden z dwoéch klawiszy wyboru. Nagrywanie zostaje
zakonczone i na ekranie obserwujemy pierwszy poziom obstugowy ze
zobrazowaniem typu A i grupami funkcji.

Ogladanie filmu wideo

VIDEO
RECORDING

FINE

NAZWA
<HEW FILE>

ZAPIS

POWTORKA

Filmy wideo zapisane na karcie pamigci SD mozna ogladac¢
bezposrednio na ekranie USM 36.

Na CD-ROM do USM 36 znajduje si¢ rowniez maty program do
odczytu dla PC, za pomoca ktérego na ekranie komputera mozna
oglada¢ filmy wideo, ktore zostaty nagrane za pomoca USM 36.

- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.
- Przejs¢ do funkcji NAZWA PLIKU i wybra¢ nazwe zadanego pliku.

- Przej$¢ do funkcji ODTWARZANIE i nacisna¢ jeden z dwoch
klawiszy wyboru.

Nastegpuje automatycznie powro6t do pierwszego poziomu obstugowego
ze zobrazowaniem typu A i automatycznie rozpoczyna si¢ odtwarzanie.
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Obok obrazu A, w grupach funkcji ODTWARZANIE i CONTROL
sa wyswietlane funkcje sterownicze.

Na obrazem A sa wyswietlane informacje dotyczace nagrania:
e TIME = aktualny czas nagrywania.
e FRAM = liczba pojedynczych obrazow

- W grupie funkcji ODTWARZANIE zaznaczy¢ funkcje odtwarzanie
i1nacisna¢ jeden z dwdch klawiszy wyboru. Rozpoczyna si¢
odtwarzanie.

- Przej$¢ do funkcji Speed i nacisna¢ jeden z dwéch klawiszy wyboru,
aby zmieni¢ szybko$¢ odtwarzania.

- W grupie funkcji ODTWARZANIE zaznaczy¢ funkcje odtwarzanie
i nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy wyboru aby przerwaé odtwarzanie.

- Przej$¢ do grupy funkcji CONTROL i zaznaczy¢ funkcje Znacznik
stanu.

- Nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy wyboru, aby przelacza¢ miedzy
markerami ustawionymi podczas nagrywania.

- Zaznaczy¢ funkcje CZAS i nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy wyboru,
aby wybrac 1 wyswietli¢ okreslony moment czasu na filmie

- Zaznaczy¢ funkcj¢ FRAME i nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy
wyboru, aby wybra¢ i wyswietli¢ okreslony pojedynczy obraz na filmie
wideo.

- W grupie funkcji ODTWARZANIE zaznaczy¢ funkcje STOP i
nacisna¢ jeden z dwoéch klawiszy wyboru, aby zakonczy¢ odtwarzanie.

6.5 Dokumentowanie badan za pomocg UltraMATE

Za pomoca specjalnego programu aplikacyjnego UltraMATE firmy GE
Sensing & Technologies mozna obstugiwaé zdalnie USM 36 i
zapisywaé w protokole badania nastawy przyrzadu w formacie ASCII
lub zawarto$¢ ekranu.

Wszystkie dane moga by¢ przetwarzane za pomoca dostepnych na
rynku programéw tekstowych lub DTP.

W szczegbdlowej instrukcji obstugi znajduja si¢ wskazowki odno$nie
sposobu uzywania programow.

ﬂg Wskazéwka

Musi by¢ do dyspozycji UltraMATE poczawszy od wersji
2.60.



6.6 Rejestrator danych pomiarowych (opcja)

Funkcje opcjonalnego rejestratora danych znajduja si¢ na drugim
poziomie obstugowym w grupie funkcji DR.

K. PLIKU PLIK NAW

POM FIRST POINT
Sa 1A

NAZWA LAST POINT
<HEW FILE> 1A

GENERATE DOD. KIERUNEK
PRAWY
TYP SIATKI
WYL
EVAL KONFIGL  KONFIG2  KONFIG3 KONFIG4 G »

Rejestrator danych pomiarowych oferuje mozliwo$¢ wygodnego
zarzadzania pomiarami grubosci $cianek i zapisywania oraz
dokumentowania w ukladzie strukturalnym z lub bez zobrazowania
typu A.

Warto$ci mierzone mozna zapisywaé w macierzy z siatka i
odpowiednio ksztattowa¢ procesy pomiarowe.

Mozna na przyklad uzy¢ wierszy dla miejsc badania i kolumn dla
poszczeg6lnych punktow pomiarowych. W siatce macierzy z 9
wierszami i 4 kolumnami wyniki z jednego miejsca badania sa
wowczas zapisywane zawsze w jednym wierszu. Do kazdego miejsca
pomiaru mozna zapisa¢ warto$ci mierzone z jednego, dwoch lub trzech
punktéw pomiarowych. Jezeli jeden punkt pomiarowy nie byt
przetwarzany, to odpowiednie pole w siatce macierzy pozostaje puste.

ik 2 5 4
A EMPTY | EMPTY | EMPTY

Najpierw nalezy utworzy¢ pusta siatke macierzy w pliku rejestratora
danych. Nastepnie mozna wyswietli¢ te siatk¢ macierzy na ekranie i
wypehi¢ zmierzonymi warto$ciami grubos$ci $cianki.



Tworzenie pliku rejestratora danych

K. PLIKU PLIK NAW

POM FIRST POINT
Sa 1A

NAZWA LAST POINT
<NEW FILE> 1A

GENERATE DOD. KIERUNEK
PRAWY
TYP SIATKI

WYL

Przed zapisaniem warto$ci mierzonych w siatce macierzy nalezy
utworzy¢ plik rejestratora danych.

Musza by¢ przy tym ustalone nastgpujace wilasciwosci:

e wielko$¢ (ilos¢ wierszy i kolumn),

¢ automatyczny kierunek wypehiania dla wartos$ci mierzonych
(wierszami lub kolumnami),

e 7adana metoda pomiaru dla okreslenia warto$ci grubosci §cianki
(droga dzwigku w bramce lub migdzy dwoma bramkami).

UWAGA
Po utworzeniu pliku nie mozna juz zmieni¢ ilo$ci wierszy i

kolumn, ktora jest ustalana za pomoca funkcji OSTATNIA
POZYCJA.

- Przejs¢ do drugiego poziomu obstugowego.
- W grupie funkcji DR zaznaczy¢ funkcje NAZWA PLIKU.

- Wybra¢ opcje <NOWY PLIK> i nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy
wyboru.

- Wybra¢ pierwszy znak nazwy pliku.

- Za pomoca klawisza strzalki W prawo przej$¢ do nastgpnej pozycji i
wybraé nastgpny znak.

- Nacisna¢ jeden z dwoéch klawiszy wyboru aby zakonczy¢
wprowadzanie nazwy pliku.

- Przej$¢ do funkcji PIERWSZY PUNKT .

- Wybra¢ oznaczenie wspotrzednych dla pierwszej komorki w lewym
gérnym rogu siatki matrycy. Wybor 1A oznacza, ze oznaczenia kolumn
zaczynaja si¢ od 1 za$ oznaczenia wierszy od A.

- nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy wyboru aby zakonczy¢ wybor.
- Przej$¢ do funkcji OSTATNI PUNKT .

- Wybra¢ oznaczenie wspotrz¢dnych dla ostatniej komorki w prawym
dolnym rogu siatki matrycy. Wybor 4H oznacza, ze zostaly utworzone
4 kolumny i 8 wierszy (od A do H).

- Nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy wyboru aby zakonczy¢ wybor.

- Przej$¢ do funkcji KIERUNEK POSUWANIA i wybra¢
automatyczny kierunek wypehiania siatki macierzy.



- Przej$é do funkcji WARTOSC MIERZONA i naciskaé klawisze
funkcyjne aby wybra¢ metodg pomiaru (na przyktad SA = droga
dzwigku w bramce A).

- Przej$é do funkcji UTWORZ. i nacisnaé jeden z dwoch klawiszy
wyboru. Plik rejestratora danych pomiarowych zostal utworzony.

Po utworzeniu pliku rejestratora danych pomiarowych zostaje
wyswietlona ilo$¢ wierszy i kolumn.

PLIK NAW
FIRST POINT

1A

LAST POINT
1A

DOD. KIERUNEK
PRAWY

TYP SIATKI
WYL

Wilaczanie rejestratora danych pomiarowych

K. PLIKU
POM

Sa

NAZWA
<HEW FILE>

GENERATE

Kazdy z utworzonych plikow rejestratora danych moze by¢
aktywowany i uzyty do zapisywania wartos$ci mierzonych.

- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.

- W grupie funkcji DR zaznaczy¢ funkcje NAZWA PLIKU i wybraé
nazwe¢ zadanego pliku rejestratora danych.

- Nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy wyboru aby zakonczy¢ wybor
nazwy pliku.

- Przej$¢ do pierwszego poziomu obstugowego. NA ekranie widoczne
jest zobrazowanie typu A.

- Nacisna¢ i przytrzymaé 3 sekundy jeden z dwoch klawiszy wyboru.

Wyswietlany obraz A jest nieco zmniejszony i obok po prawej stronie
jest wyswietlana siatka macierzy wybranego pliku rejestratora danych.



Teraz mozna juz zapisywacé zmierzone wartosci w komorkach siatki
macierzy.
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Zapisywanie wartosci mierzonych w siatce macierzy

Jezeli siatka macierzy jest widoczna na ekranie, to mozna w
poszczeg6lnych jej komodrkach zapisywac wartosci zmierzone wraz z
przynaleznymi obrazami A..

Wskazowka

W czasie gdy na ekranie jest widoczna siatka macierzy, nie
mozna uruchamia¢ wigkszosci funkcji dla zobrazowania
typu A (na przyktad funkcji nastawiania bramek). Mozna
zmienia¢ tylko wzmocnienie.

- Sprzeggna¢ glowiceg badawcza na pierwszym punkcie pomiarowym.
Zmierzona warto$¢ zostaje natychmiast wyswietlona w aktualnie
zaznaczonej komorce siatki macierzy.

Uzy¢ dwoch pokretel aby zaznaczy¢ inng komorke.

- Naciska¢ klawisze strzatki W lewo aby zapisa¢ druga warto$¢
zmierzong z odpowiadajacym jej obrazem A. Po zapisaniu oznaczenie
zmienia si¢ automatycznie na nast¢pna komorke.

- Naciska¢ klawisze strzatki W prawo aby zapisa¢ tylko wyswietlona
warto$¢ mierzong, bez obrazu A.

Jezeli razem z warto$cia zmierzona zostal zapisany obraz A, to w
lewym gdérnym rogu komoérki mozna zobaczy¢ oznakowanie.
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- Aby zakonczy¢ zapisywanie warto$ci mierzonych nalezy nacisna¢ i
przytrzymac 3 sekundy jeden z dwéch klawiszy wyboru.

Siatka macierzy zostaje wygaszona i na ekranie jest widoczny
normalny widok pierwszego poziomu obshugowego.



Kasowanie wartosci zmierzonych

Nie mozna zapisywac kasujaco wartosci zmierzonych. Jezeli chcemy
zmieni¢ jaka$ warto$¢, to musimy najpierw skasowaé zapisana wartos¢
zmierzong i nastgpnie zapisa¢ nowa warto$¢ w pustej komorcee.

Kasowanie dotyczy wartosci zmierzonej i przynaleznego do niej obrazu
A.

- Uzy¢ klawiszy strzalki aby zaznaczy¢ komorke z zapisang wartos$cia
Zmierzona.

- Nacisna¢ jednoczesnie obydwa klawisze strzatki W prawo i W lewo.
Warto$¢ zmierzona zostaje skasowana.

W tej komodrce mozna teraz zapisaé nowa wartos¢ mierzona.

Podglad zobrazowania typu A

Jezeli zaznaczona zostanie komorka, w ktorej razem z wartoscia
zmierzona byl zapisany obraz A, to siatki macierzy bgdzie wyswietlony
obraz A. W tym czasie nie mozna oglada¢ zywego zobrazowania typu
A.

Ogladanie plikow rejestratora danych

Zapisane pliki rejestratora danych, z lub bez wartosci zmierzonych i
obrazéw A, mozna w kazdym czasie oglada¢ na ekranie USM 36.

- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.
- W grupie funkcji DR zaznaczy¢ funkcje NAZWA PLIKU i wybraé
nazwe¢ zadanego pliku rejestratora danych.

- Nacisna¢ jeden z dwoch klawiszy wyboru aby zakonczy¢ wybor
nazwy pliku.

- Przej$¢ do pierwszego poziomu obstugowego. NA ekranie widoczne
jest zobrazowanie typu A.

- Nacisna¢ i przytrzymaé 3 sekundy jeden z dwoch klawiszy wyboru.

Przedstawiony jest nieco zmniejszony obraz A i obok niego po prawej
stronie siatka macierzy wybranego pliku rejestratora danych.

i | ) |

il 2 3 4
A | 5085 | 5085 | 50.35




Wylgczanie siatki macierzy
- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.
- W grupie funkcji DR zaznaczy¢ funkcje SIATKA OBRAZOWA.

- Nacisna¢ jeden z dwéch klawiszy wyboru aby ustawic funkcje w
potozeniu WYL. W ten sposob zostaja wylaczone funkcje siatki
macierzy.

Wilaczanie siatki macierzy
- Przej$¢ do drugiego poziomu obstugowego.
- W grupie funkcji DR zaznaczy¢ funkcje SIATKA OBRAZOWA.

- Nacisna¢ jeden z dwéch klawiszy wyboru aby ustawic funkcje w
polozeniu WL. Tym samym zostaja wlaczone funkcje siatki macierzy.



7  Pielggnacja i konserwacja

7.1 Pielggnacja przyrzadu

Przyrzad i elementy akcesoriow nalezy czysci¢ wilgotna szmatka. Do
czyszczenia przyrzadu wolno uzywac tylko zalecanych §rodkoéw
czyszczacych:

e wody
e lagodnego ptynu do mycia naczyn lub

e alkoholu (nie alkoholu metylowego)

UWAGA
Nie wolno uzywac¢ alkoholu metylowego i

rozpuszczalnikéw lub srodkéw do badania penetracyjnego!

Czesci z tworzyw sztucznych moga przez to zostaé
uszkodzone lub sta¢ sie kruche.

7.2 Obchodzenie si¢ z akumulatorami

Pielggnacja akumulatorow

Pojemnos¢ i zywotno$¢ akumulatorow zaleza w duzym stopniu od
prawidlowego obchodzenia si¢ z nimi. Dlatego nalezy przestrzegac
nastgpujacych zalecen:

Akumulatory nalezy dotadowywaé w nastepujacych przypadkach:
e przed pierwszym uruchomieniem,
¢ po 3-miesigcznym lub dluzszym okresie sktadowania,
e po czestym czesciowym roztadowaniu.

Ladowanie akumulatorow

Akumulator litowo--jonowy mozna tadowaé bezposrednio w
przyrzadzie lub przy uzyciu zalecanego zewngtrznego urzadzenia do
tadowania. W tym przypadku nalezy przestrzega¢ instrukcji obshugi
urzadzenia do tadowania.

Obchodzenie si¢ z akumulatorami, tadowanie 1 znaczenie diod
swiecacych LED i wskaznikow energii zostaly szczegdtowo opisane w
paragrafie Praca z akumulatora, strona 3-4.

A

UWAGA
Nalezy uzywac wylacznie zalecanych przez akumulatorow
1 odpowiedniego urzadzenia do tadowania. W przypadku

niewlasciwego obchodzenia si¢ z akumulatorami i
urzadzeniem do tadowania istnieje niebezpieczenstwo
wybuchu.

7.3 Konserwacja

Defektoskop USM 36 nie wymaga w zasadzie zabiegow
konserwacyjnych.

A

UWAGA
Prace naprawcze moga by¢ wykonywane wylacznie przez
upowaznionych pracownikéw serwisowych GE Sensing &

Inspection Technologies..



7.4  Aktualizacje oprogramowania

Uzytkownik moze sam zainstalowac¢ aktualizacje oprogramowania
USM 36. Wersje oprogramowania zainstalowana w przyrzadzie mozna
zobaczy¢ na drugim poziomie obstugowym.

- Przej$¢ do grupy funkcji KONFIG1 i wybra¢ tam funkcj¢ WERSJA
PRZYRZADU.

- Nacisna¢ jeden z klawiszy wyboru aby wyswietli¢ ekran poczatkowy
z danymi odnoszacymi si¢ do przyrzadu i oprogramowania.

W wierszu MAIN CODE jest podany numer wersji i data
zainstalowanego oprogramowania.

Scigganie plikéw aktualizacji

Aktualng wersje oprogramowania przyrzadu mozna $ciagna¢ ze strony
internetowej GE Inspection Technologies za pomoca zwyklej
przegladarki internetowe;.

Po $ciagnigciu pliku aktualizacji musi on zosta¢ skopiowany do
glownego katalogu karty pamigci SD.

- Otworzy¢ przegladarke 1 wprowadzi¢ adres
www.geinspectiontechnologies.com.

- W razie potrzeby wybra¢ inny jezyk na gdrnym pasku strony
poczatkowe;.

- Klikna¢ Download-Zentrum na lewym marginesie. Strona zostaje
otworzona.

- Z zamieszczonych list wybra¢ nastepujace wpisy:
branza: badania nieniszczace

kategoria produktow: ultradzwigkowe

rodzina produktow: defektoskopy przenosne
rodzaj $ciagania: oprogramowanie

- Klikna¢ na przycisk Wyszukaj. Zostaja wyswietlone wyniki
wyszukiwania.

- W kolumnie Tytut ? klikna¢ na wpis Aktualizacja oprogramowania
USM 36.

- Przeczyta¢ wmiksowany tekst Akceptacja Warunkow
Oprogramowania i w celu potwierdzenia klikna¢ przycisk
PRZYJMUJE. Zostaje otwarty Formularz Rejestracyjny.

- Wypehi¢ formularz rejestracyjny i klikna¢ na koniec przycisk
SUBMIT. Otwarty zostaje formularz $ciagania plikow.

- W kolumnie Download kliknaé¢ przycisk Scigganie aktualizacji.
- Wybra¢ adres pamigci i kliknaé na przycisk Zapisz.

- Rozpakowac $ciagnigty plik archiwalny (.zip) i zapisa¢ plik
aktualizacji (.sdu) na wiasciwym miejscu.

- Przekopiowac¢ plik aktualizacji (.sdu) do glownego katalogu karty
pamigci SD.



Instalowanie aktualizacji

H@ Wskazéwka

Aby dokona¢ instalacji w katalogu gldéwnym karty pamigci
SD moze znajdowac¢ sig tylko jeden plik z rozszerzeniem
.sdu. Jezeli w katalogu gldéwnym znajduje si¢ kilka plikow
aktualizacji, to proces instalacji zostaje przerwany i jest
wyswietlany komunikat o biedzie.
W celu zainstalowania nowego oprogramowania nalezy postgpowac
nastepujaco:

- Sprawdzi¢, czy plik ma rozszerzenie .sdu. W przeciwnym razie plik
nie nadaje si¢ dla przyrzadu USM 36 i nie wolno go uzywac.

- Wylaczy¢ USM 36.

- Wlozy¢ kartg pamigci SD z plikiem aktualizacji do USM 36 (zob.
paragraf 3.4 Wkladanie karty pamieci, strona 3-10).

- Nacisna¢ jednocze$nie klawisz funkcyjny F1 (1) i przycisk
wylacznika (2) 1 przytrzymywaé wcisnigte przycisku az za§wieci si¢

ekran i zostanie wyswietlony komunikat FLASH UPGRADE MODE.

Proces instalacji zostaje teraz rozpoczgty. Kolejno po sobie zostaja
wyswietlone nastepujace komunikaty:

LOADING FILE
VERIFYING FILE
PROGRAMMING FLASH
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Po zakonczeniu instalacji przyrzad wylacza si¢ automatycznie. Moze
wtedy wiaczy¢ ponownie USM 36 i pracowac z nowa wersja
oprogramowania.

H@ Wskazéwka

Aby ustawi¢ przyrzad z powrotem na nastawy fabryczne
nalezy postgpowac zgodnie z ustgpem Ustawienie
fabryczne (Reset), strona 3-12.



e Szczelina na kartg pomigci SD (3)

e Interfejs serwisowy (4)
e  Wyjscie VGA (5)
¢ Gniazdko fadowarki sieciowej (6)
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8.1 Interfejsy i urzadzenia peryferyjne

Przeglad

Interfejsy znajduja si¢ pod wodoszczelna pokrywa na gornej stronie N\ [
przyrzadu. \ '
- Odkreci¢ srubg z tbem radetkowanym (1) i zdja¢ pokrywe. [
- Nalozy¢ pokrywe i dokrgci¢ mocno $rubg z tbem radetkowanym aby
zamkna¢ wodoszczelnie pokrywe.

Pod pokrywa znajduja sig :

e Interfejs USB (2)




Interfejs USB

Interfejs USB Typ B shuzy do wymiany danych z komputerem.

Jezeli potaczymy przyrzad z komputerem za pomoca standardowego
kabla USB, to wéwczas wlozona do przyrzadu karta pamigci SD
zostaje dotaczona do listy aktywnych napedéw na komputerze.

Dzigki temu mozna wykonywaé wszystkie normalne operacje na

plikach takie jak kopiowanie i kasowanie plikow na karcie pamigci SD.

Sposdb obchodzenia si¢ z karta pamigci SD — zob. paragraf 3.4
Wkladanie karty pamigci, strona 3-10.

ﬂg Wskazéwka

Jezeli przyrzad jest potaczony z komputerem za
posrednictwem interfejsu USB, to wowczas pracuje on jak
naped zewngtrzny. Nie jest wtedy mozliwa obstuga
przyrzadu. Po wyjeciu kabla USB jest znowu mozliwa
normalna praca.

Interfejs serwisowy (LEMO-1B)

Interfejs serwisowy stuzy do wykorzystania wyj$cia alarmowego i do

celow serwisowych w ramach obstugi klienta GE Sensing & Inspection

Technologies.

Zajetos¢ stykow kabla przylaczeniowego

Styk Kolor przewodu Sygnal

1 brazowy +5V
czerwony SAP
pomaranczowy Alarm
z6lty RS232 CTS
zielony RS232 TX
niebieski RS 232 RX
fioletowy GND (uziemienie)

Na stykach 3 17 jest do dyspozycji sygnat alarmowy.




8.2 Wyjscie VGA

Interfejs WYJSCIE VGA stuzy do wyprowadzania sygnatlow VGA. Za
posrednictwem tego interfejsu mozna potaczy¢ USM 36 z monitorem
lub projektorem VGA (Beamer). Aktualna zawarto$¢ ekranu zostaje
wowczas przeniesiona na urzadzenie zewngtrzne i moze by¢
odpowiednio wykorzystywana.

Interfejs jest 10-cio wtykowym gniazdem typu LEMO-0B. Dzigki
standardowej zajetosci stykoOw nadaje si¢ do wszystkich urzadzen
wyjsciowych. Nalezy uzy¢ adaptera VGA UM 31 (nr zamow. 35 653)
aby podlaczy¢ urzadzenie wyjsciowe.

ﬂg Wskazéwka

Aby mozna bylo uzywa¢ wyjscia VGA nalezy najpierw na
drugim poziomie obstugowym wiaczy¢ funkcje VGA
(grupa funkcji KONFIG1).

8.3 Drukarka

USM 36 nie jest przewidziany do bezposredniego podiaczenia drukarki.

Informacje na temat drukowania mozna znalez¢ w ustgpie Drukowanie
protokolow badan, strona 6-7.






