4. Praca w trybie Konwencjonalnym — Blok klawiszy, Menu i Obrazy na
monitorze ekranowym

Podczas pracy w konwencjonalnym trybie ultradzwickowym przyrzad stuzy do wykrywania wad metoda
ultradzwiekowa oraz pomiarow grubosci materiatu. W trybie tym przyrzad posiada mozliwos¢ zapisywania
Skandéw A, parametréw roboczych i raportow. W tym rozdziale podrecznika zawarte sa objasnienia
dotyczace menu i funkcji uktadu konwencjonalnego (nie-phased array).

Po przeczytaniu tego rozdzialu uzytkownik zostanie zapoznany z:

* Zasilaniem elektrycznym przyrzadu (Paragraf 4.1.)

* Wlaczaniem i wylaczaniem przyrzadu (Paragraf 4.2)

* Funkcjami kazdego klawisza na bloku klawiszy (Paragraf 4.3)

* Dostgpem do poszczegbdlnych funkcji przy uzyciu wbudowanego uktadu menu (Paragraf 4.4)

* Interpretacjg symboli, ktore najczesciej pojawiaja si¢ na ekranie wyswietlacza (Paragraf 4.5)

* Ustawianiem wys$wietlacza przyrzadu i podstawowymi funkcjami obstugowymi (Paragraf 4.6)

* Instalowaniem konwencjonalnej glowicy pomiarowe;j i konfigurowaniem Nadajnika/Odbiornika w celu
dopasowania do typu glowicy (Paragraf 4.7)

* Ustawianiem widoku (wygladu) ekranu wyswietlacza (Paragraf 4.8)

* Wzorcowaniem przyrzadu (Paragraf 4.9).

4.1  Zasilanie elektryczne

Przyrzad jest zasilany przez zespo6t baterii litowych umieszczony w tylnej czgsci obudowy (za tylna
pokrywa), lub przy uzyciu zasilacza sieciowego (Rysunek 1-1). W celu zdjecia pokrywy przedziatu
bateryjnego nalezy najpierw odkreci¢ cztery sruby radetkowane. Standardowy zespo6t baterii litowych
zapewnia maksymalny czas pracy przyrzadu mi¢dzy tadowaniem.

UWAGA: Nalezy uzywac wylacznie wyspecjalizowanego zespotu baterii litowych GEIT. Tylko ten zespot
moze by¢ fadowany bez wyjmowania go z przyrzadu.
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RYSUNEK 4-1 — Zaktadanie standardowego zespotu baterii litowych. NaleZy zwroci¢ uwage na lokalizacje
Gniazda Zasilacza Sieciowego oraz gniazda tadowania baterii litowej wewngtrz przyrzqdu.
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4. Praca w trybie Konwencjonalnym — Blok klawiszy, Menu i Obrazy na monitorze ekranowym

UWAGA: Aby zapewni¢ catkowite natadowanie baterii, urzadzenie do tadowania musi by¢ podtaczone do
zespotu baterii przed jego wetknieciem do gniazdka sieciowego.

Przyblizony poziom natadowania baterii jest wyswietlany na ekranie za pomocg ikony baterii D
Usytuowanie tej ikony jest przedstawione na Rysunku 4-2. Jezeli zaladowany jest catkowicie natadowany
zespot baterii, to ikona jest wySwietlana jako ,,petna”. Jezeli bateria jest wyczerpana, to ikona staje si¢
»pusta”.

UWAGA: Jezeli wskaznik natadowania baterii znajduje si¢ w ostatniej ¢wiartce jak to jest sygnalizowane
przy pomocy ikony baterii D , to nalezy mozliwie jak najszybciej rozpocza¢ tadowanie zespotu baterii.
Przyrzad automatycznie wylacza si¢ jezeli baterie sg za stabe, aby zapewni¢ pewne dzialanie przyrzadu.
Ustawienia zostajg zapamigtane i przywrocone, kiedy przyrzad zostanie wigczony ponownie. Podczas
wykonywania badan w oddalonych miejscach nalezy zawsze nosi¢ ze sobg zapasowy zespot baterii.

UWAGA: Przez podlaczenie opcjonalnego Zasilacza Sieciowego, przyrzad moze by¢ uzywany przy
wykorzystaniu sieci pradu zmiennego (AC). Zasilacz ten jest podtaczony do przyrzadu za posrednictwem
gniazda zasilacza sieciowego przedstawionego na Rysunku 1-1.

4.2  Wlaczanie i Wylaczanie przyrzadu

Nacisna¢ przycisk @ w celu wlaczenia i wylgczenia przyrzadu. Aby wybraé tryb pracy nalezy dokonaé
wyboru pomiedzy:

Tryb Phased Array — Ustawi¢ wszystkie parametry zwigzane z pomiarem w trybie phased array (patrz
Rozdzial 1)

Tryb Konwencjonalny — Ustawi¢ wszystkie parametry zwiazane z konwencjonalnym pomiarem
ultradzwigkowym (patrz Rozdziat 4)

Nastawianie trybu, w ktorym uruchamiany jest przyrzad, opisano w paragrafie 1.6.

4.3 Blok Klawiszy i Funkcje Pokretel
Konstrukcja przyrzadu umozliwia uzytkownikowi uzyskanie szybkiego dostepu do wszystkich funkcji
przyrzadu. Jego tatwe do obstugi menu zapewnia dostgp do dowolnej funkcji po maksymalnie trzech

nacis$nigeciach klawisza (Rysunek 4-2). W celu uzyskania dostepu do jakiej$ funkcji nalezy:

* Nacisng¢ jeden z siedmiu klawiszy menu 4 aby wybra¢ menu. Menu znajdujace si¢ u dotu ekranu
wys$wietlacza zostajg natychmiast zastgpione przez podmenu zawarte w wybranym menu.

* Nacisng¢ ponownie klawisz menu “ aby wybra¢ podmenu zawierajgce zadang funkcje.

* Na pasku po lewe;j stronie ekranu bedzie wyswietlonych do czterech funkcji. Wybra¢ zadang funkcje
naciskajac jeden z czterech klawiszy funkcyjnych .

* Zmieni¢ warto$¢ widniejgcg w ramce funkcji za pomocg pokretta funkcyjnego. Niektore warto§ci moga
by¢ réwniez nastawiane przez wielokrotne naciskanie klawisza funkcyjnego.
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4. Praca w trybie Konwencjonalnym — Blok klawiszy, Menu i Obrazy na monitorze ekranowym
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RYSUNEK 4-2 - Przedstawione sq tutaj niektore funkcje bloku klawiszy i pokretel.
Mozna odnalez¢ rowniez te klawisze i pokretta na przyrzadzie:

Klawisz Mode Selector (Wybor Trybu) — nacisna¢ klawisz aby wybrac tryb Phased Array lub
Konwencjonalny Tryb Ultradzwickowy.

Klawisz Home - powoduje natychmiastowy powr6t przyrzadu do menu Home przedstawionego na
Rysunku 4-3

Klawisz Gain Step — wybiera wielko$¢ zmiany poziomu wzmocnienia, jaka nastepuje po kazdym
pojedynczym kliknieciu Pokretta Wzmocnienia (Gain Knob). Nacisngé i przytrzymacé aby przejsé¢ ze
wzmocnienia cyfrowego (dBD) do analogowego (dbA) i vice versa.

Klawisz Zoom — powigksza wyswietlony obraz (Skan A, Sektorowy lub Liniowy) w celu
wypehnienia catego ekranu. Nacisnaé ponownie klawisz aby powrdci¢ do trybu widoku normalnego.
Klawisz Freeze — powoduje zatrzymanie obrazu Skanu A na ekranie. Jezeli klawisz zostanie
naci$nigty i przytrzymany przez 3 sekundy, to automatycznie generuje raport. (Paragraf 3.4).
Klawisz Power — powoduje wiaczenie i wylaczenie przyrzadu.

HOE
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Function Rotary Knob — Obracanie tego pokretta powoduje zmiang warto$ci wybranej funkcji.
Gain Rotary Knob — Obracanie tego pokretta powoduje zmiang wzmocnienia przyrzadu

Klawisz Knob Emulator — powoduje przej$cie z Menu Home (Poczatkowe) do Menu Knob
(Pokretta) 1 vice versa, co pozwala na wykonywanie funkcji Pokretla przy uzyciu bloku klawiszy.

-+

4.4  Menu Home i Funkcje

Uktad menu pozwala operatorowi wybiera¢ i nastawiac rozne wlasciwosci i nastawy przyrzadu. Obejmuje
ono:

Menu Home trybu Konwencjonalnego — Szereg menu uzywanych do konfigurowania i wzorcowania
przyrzadu przed badaniem. Uzywane rowniez do wyboru generatora impulséw i parametréw odbiornika,
potozenia bramek, nastawiania alarmow, okreslania trybu pracy i widoku ekranu, regulacji obrazu skanu A
na ekranie, oraz kontroli innych istotnych wlasciwosci pomiaru.
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4. Praca w trybie Konwencjonalnym — Blok klawiszy, Menu i Obrazy na monitorze ekranowym

UWAGA: Na Rysunku 4-3 przedstawiono struktur¢ Menu Home przyrzadu. Informacje podane w dwoch
nastepnych paragrafach podrecznika objasniajg zadania kazdej funkcji (co robi kazda funkcja) oraz podaja
sposob uzyskania dostepu do funkcji poprzez uktad menu. Mozna w nich réwniez znalez¢ odnosniki do
poszczegblnych paragrafow podrecznika obstugi, w ktorych zawarte sa blizsze informacje dotyczace kazdej

z funkgiji.

Uktad Menu Home sktada si¢ z szeregu menu, podmenu i funkcji.

* Jezeli nie jest wySwietlony, to dostep do trybu konwencjonalnego uzyskuje si¢ naciskajgc klawisz .
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RYSUNEK 4-3 — Poprzez menu Home istnieje dostep do tych menu, podmenu i funkcji trybu
konwencjonalnego

* Do dostgpnych menu mozna wej$é poprzez Menu Home (Rysunek 4-3).
* Kazde menu sktada si¢ z szeregu podmenu.
* Menu i podmenu sg wybierane przez naci$ni¢cie klawisza “ pod zgdang pozycja.
* Po wybraniu submenu, funkcje zawarte w tym podmenu wymienione sa na Pasku Funkcji u dotu po lewe;j

stronie ekranu.

* Funkcje sg nastepnie wybierane przez nacisnigcie sasiedniego Klawisza Funkcyjnego b.

* Obracanie Pokretta Funkcyjnego (Function Knob), a w niektorych przypadkach naciskanie dalej klawisza
P, zmienia powoduje zmiang warto$ci wyswietlanej w ramce wybranej funkcji. Nacisnigcie i przytrzymanie
klawisza » powoduje nastawienie niektorych funkcji na zero.
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4. Praca w trybie Konwencjonalnym — Blok klawiszy, Menu i Obrazy na monitorze ekranowym

Nalezy zauwazy¢, ze niektore funkcje jak RANGE (ZAKRES) posiadaja zardwno regulacj¢ zgrubng jak i
doktadna. Tryb regulacji zgrubnej i doktadnej jest wybierany przez kilkakrotne nacisnigcie klawisza P. Jezeli
nazwa funkcji, jak np. RANGE, wyswietlana jest wersalikami, to obracanie pokretta funkcyjnego powoduje
duze zmiany warto$ci wybranej funkcji. Jezeli nazwa funkcji jest wySwietlana samymi matymi literami, to
obracanie pokretta funkcyjnego bedzie zmieniato t¢ warto$¢ o mate wielkosci. Funkcje z mozliwoscia
regulacji zgrubnej i doktadnej sg oznaczone znakiem * na Rysunku 4-3.

Menu BASIC
Podmenu RANGE
* RANGE — Nastawia zakres ekranu wyswietlacza od .040° do 1100° w stali. (patrz Paragraf 4.8.1)
* PROBE DELAY - Przedstawia zwloke¢ (opdznienie) spowodowang przechodzeniem fali ultradzwigkowe;j
przez wyktadzine glowicy pomiarowej, membrang, lini¢ op6zniajaca, lub klin.
*VELOCITY — Wyswietla predko$¢ dla wybranego materiatu i umozliwia uzytkownikowi wprowadzi¢
predkosc. (patrz Paragraf 4.9.2)
* DISPLAY DELAY - Przesuwa wziernik Skanu A w lewo lub w prawo. (patrz Paragraf 4.9.2)
Podmenu PULSER
* VOLTAGE - Nastawia poziom napi¢cia nadajnika. (patrz Paragraf 4.7.5)
* ENERGY — Nastawia poziom energii impulsu. (patrz Paragraf 4.7.5)
* DAMPING — Reguluje poziom tlumienia w celu dopasowania do zainstalowanej glowicy pomiarowe;.
(patrz Paragraf 4.7.2)
Podmenu RECEIVER
* FREQUENCY — Wybiera szeroko$¢ pasma czestotliwosci przyrzadu. (patrz Paragraf 4.7.2)
* RECTIFY — Wybiera tryb prostowania, ktory wptywa na widok Skanu A na ekranie. (patrz Paragraf
4.7.4)
* DUAL - Identyfikuje, czy zainstalowana jest gtowica pojedyncza lub podwojna. (patrz Paragraf 4.7.2)
* REJECT - Okresla, jaki procent wysokosci Skanu A jest wyswietlany na 0% petnej wysokos$ci ekranu.
(patrz Paragraf 4.7.6)
Podmenu PRF
* PRF MODE — Wybiera tryb, w ktorym okreslana jest Czgstotliwo$¢ Powtarzania Impulsu. (patrz
Paragraf 4.7.4)
* PRF VALUE — Wyswietla i/lub umozliwia regulacje¢ Czestotliwos$ci Powtarzania Impulsu. (patrz
Paragraf 4.7.3)
* USER GAIN STEP — Ustala warto$§¢ wzmocnienia, jaka pojawia si¢ w opcjach Stopien Wzmocnienia (dB
Step) w Menu ,,Test”. (patrz Paragraf 5.6.2)
Podmenu DISPLAY (patrz Paragraf 4.6.2)
* COLOR — Zmienia kolor ekranu wyswietlacza
* GRID — Wybiera oznaczenia siatki ekranu wyswietlacza
* A-SCAN COLOR — Nastawia kolor Skanu A
* BRIGHTNESS — Reguluje jaskrawo$¢ ekranu.
Podmenu REGIONAL (patrz Paragraf 4.6.1)
* LANGUAGE — Ustawia jezyk wy$wietlany na ekranie przyrzadu
* UNITS — Ustawia wyswietlane jednostki na cal, milimetr lub mikrosekundg.
* DECIMAL — Wybor kropki lub przecinka na oddzielenie miejsc dziesi¢tnych
* DATE FORMAT — Sposob wyswietlania daty i czasu
Podmenu STARTUP (patrz Paragraf 4.6.1)
* STARTUP MODE - Wskazuje, czy przyrzad ma by¢ uruchomiony w ostatnio aktywnym trybie lub na
Ekranie Welcome (patrz Paragraf 1.6)
* DATE — Ustawia wyswietlang date (patrz Paragraf 2.1)
* TIME — Ustawia wy$wietlany czas (patrz Paragraf 2.1)
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4. Praca w trybie Konwencjonalnym — Blok klawiszy, Menu i Obrazy na monitorze ekranowym

Menu GATES
Submenu POSITION (patrz Paragraf 5.1.1)
* GATE SELECT — Wybor bramki A lub B
* GATE START - Ustawia potozenie poczatkowe wybranej bramki na Skanie A.
* GATE WIDTH - Ustawia szeroko$¢ wybranej bramki na Skanie A.
* GATE THRESHOLD - Ustawia wysoko$¢ wybranej bramki.
Podmenu MODE
* GATE SELECT — Wybor bramki A lub B (patrz Paragraf 5.1.2)
* LOGIC — Okresla, czy alarm bramki jest wyzwalany wtedy, gdy sygnat przekracza bramke lub kiedy
sygnal nie przekracza bramki. (patrz Paragraf 5.1.3)
* TOF MODE - Wskazuje, czy bramka jest wyzwalana przez zbocze, lub szczyt echa Skanu A (patrz
Paragraf 5.1.2)
* OUTPUT SELECT - Ustawia lampke ostrzegawcza i wyjscie wskazujace moment wyzwolenia jednej lub
obydwu bramek * COLOR LEG — Wyswietla linie gatezi na Skanie Sektorowym lub Liniowym w celu
wskazania, w ktorej gatezi umiejscowiony jest reflektor (patrz Paragraf 2.6.1)
Podmenu RESULTS (patrz Paragraf 5.3)
* READING 1 THROUGH READING 4 (ODCZYT 1 do 4) — Wybor pomiaru wy$wietlanego w kazdej z
czterech matych Ramek Odczytu (patrz Paragraf 5.3)
Podmenu TRIG (patrz Paragraf 5.2)
* PROBE ANGLE — Wprowadza kat podtaczonej gtowicy skosnej.
* THICKNESS — Nastawianie grubosci probki badanej (materiatu) dla pomiarow z uzyciem gtowicy
skos$ne;j.
* X VALUE — Wprowadza okreslong warto$¢ (wymiar) od BIP glowicy skosnej do przedniej krawedzi.
* COLOR LEG — Wskazuje, w ktorej gatezi umiejscowiony jest reflektor. Uzywany z glowicami
sko$nymi.)

Menu AUTOCAL
Podmenu SETUP (patrz Paragraf 4.9.2)
* GATE A START- Przesuwa punkt poczatkowy bramki A w lewo i w prawo
* S-REF 1 — Wprowadzona przez uzytkownika grubo$¢ grubszego wzorca kalibracyjnego
* S-REF 2 — Wprowadzona przez uzytkownika grubos¢ cienszego wzorca kalibracyjnego
* RECORD - Identyfikuje i rejestruje kazdy etap procedury wzorcowania.
Podmenu READING (patrz Paragraf 4.9.2)
*VELOCITY — Wyswietla predko$¢ domyslng przyrzadu dla okreslonego typu materiatu jak rowniez
predkos¢ obliczong po wzorcowaniu.
* PROBE DELAY - Regulacja dokonana w wyniku procedury zerowania. Stanowi ona zwloke
spowodowang przechodzeniem fali ultradzwickowej przez wyktadzine glowicy pomiarowej, membrane, linig
op6zniajaca, lub klin (z tworzywa sztucznego).

Menu FILES
Submenu FILENAME (patrz Paragraf 6.1 i 6.6)
* FILENAME — Wybor zapisanych plikow lub wprowadzenie nowego pliku danych lub nazwy raportu
* SOURCE/DEST — Wskazuje urzadzenie do ktorego lub z ktérego przesytane sg dane
* ACTION — Przywotuje lub kasuje wybrany plik i zapisuje poprawiony plik do plikow danych raportow.
* ENTER — Zapoczatkowuje realizacj¢ okreslonego DZIALANIA.
Podmenu HEADER (patrz Paragraf 6.5)
* HEADER NUMBER — Wybiera Wiersz Nagtéwkowy do edycji.
* EDIT — Nastawi¢ na YES w celu umozliwienia redagowania wybranego Wiersza Nagtoéwkowego.
* HDR IN REPORT - Okresla, czy nagtowek bedzie zawarty w tworzonym raporcie.
Podmenu MEMO (patrz Paragraf 6.4)
* EDIT — Umozliwia redagowanie / utworzenie Memo.
* MEMO IN REPORT - Okresla, czy memo znajdzie si¢ w tworzonym raporcie.
Podmenu REPORT (patrz Paragraf 6.6)
* IMAGE IN REPORT — Okresla, czy wyswietlany Skan (-y) bedzie zawarty w tworzonym raporcie.
* PARAM IN REPORT - Okresla, czy nastawy przyrzadu bedg wyszczegdlnione w tworzonym raporcie.
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45  Wiasciwosci Ekranu Wyswietlacza (Phased Array)

Ekran wyswietlacza przyrzadu zostal opracowany w sposob utatwiajacy jego interpretacj¢. Na Rysunku 1-4
podany zostat przyktad konfiguracji ekranu wyswietlacza. Ten charakterystyczny ekran zawiera pasek menu
BASIC oraz podmenu DISPLAY. Na rysunku tym mozna znalez¢ objasnienie najczgséciej napotykanych
wlasciwosci ekranu.

Przyrost wzmocnienia z kazdym

klikni¢eciem Pokretla Wzmocnienia Odczyt 4 (podswietlenie wskazuje, ze warto$¢
jest utrzymana, nie oparta na czynnym Skanie A)
\ Odczy1<l. Odczyt 2 Odc\zyt 3 ;uia ramka odczytéw
|
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> SCHEME 4
S ¥ > >
Naci$niecie tego GRID F . 2 /
klawisza funkcyjnego GRID % -
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F BLUE : s e
Pasek funkcyjny § - k ? g e
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o - © -+« _— Typsiatki

_ RANGE  PULSER RECEIVER  PRF  MMAEMMREGIONAL STARTUP

Pasek menu (Menu
BASIC pokazane z
wybranym podmenu
DISPLAY PR [T T
Nacisniecie tego klawisza wyswietla funkcje
podmenu w czterech ramkach funkcji

RYSUNEK 4-4 — Wiasciwosci Ekranu Wyswietlacza
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Definicja Ikon Wyswietlacza

Na ekranie wyswietlacza pojawiajg si¢ liczne symbole graficzne (ikony), ktore ukazujg si¢ z roznych
przyczyn. Na Rysunku 4-5 przedstawiono szereg tych ikon razem z objasnieniem ich znaczenia.

* Tryb Freeze (zatrzymania obrazu) zostal wlaczony przez nacisniecie klawisza %

Zostala wlaczona funkcja ,,Reject” (Odrzucac)

Generator impulséw ustawiony na glowice podwojna

Generator impulséw ustawiony na glowice pojedyncza

Wiaczony jest TRYB TCG

D Wskaznik natadowania baterii wskazuje tutaj 1/4 catkowitej pojemnosci

Zainstalowana Karta SD (btyska podczas zapisywania)

@ Przyrzad wykonuje obliczenia

RYSUNEK 4-5 — Te ikony pojawiajq si¢ w roZnym czasie na ekranie wyswietlacza

4.6  Poczatkowe Ustawienie Przyrzadu

W tej czgsci podrecznika, podano sposob konfigurowania ekranu przyrzadu i parametrow roboczych. Nalezy
przestrzega¢ tych procedur aby wtacza¢ go i dokonywac poczatkowych regulacji nastaw sterujacych.
Poniewaz przyrzad moze by¢ ustawiony na zapamigtywanie nastaw sterujacych w momencie wytaczania
przyrzadu i przywracania ich w czasie jego wilaczania, uzytkownik nie musi powtarza¢ tych regulacji, o ile
nie jest wymagana zmiana nastaw.

Wiaczy¢ przyrzad przez nacisnigcie klawisza@ . Nacisng¢ najpierw klawisz P aby wybra¢ Tryb
Konwencjonalny. Zostanie uaktywnione Menu Home. Struktura tego menu jest przedstawiona na Rysunku
4-3). Uaktywni¢ Menu Podstawowe (Basic) przez naci$nigcie znajdujacego si¢ pod nim klawisza “.
Niektore z podmenu oraz funkcji z Menu Basic zostaly przedstawione na Rysunku 4-6.

4.6.1 Jezyk, Jednostki Miar, Data i Czas

W celu ustawienia jednostki miar, daty, czasu oraz jezyka wyswietlanego na ekranie przyrzadu oraz daty
pojawiajacej si¢ na raportach / wydrukach danych nalezy stosowac nizej podane procedury. Dla dokonania
tych ustawien wymagane jest wejscie do podmenu REGIONAL i STARTUP. Dostep do nich uzyskuje si¢ z
Menu BASIC (przedstawiony na Rysunku 4-6).

Ustawianie Jezyka Dialogu (BASCI-REGIONAL-LANGUAGE)

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu REGIONAL (umiejscowione w Menu BASIC) naciskajac znajdujacy sie pod
nim klawisz 4. Cztery funkcje pojawiaja si¢ po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 2: Nacisng¢ klawisz » obok opcji zatytutowanej LANGUAGE. W celu zmiany wybranego jezyka
nalezy dalej naciska¢ klawisz P lub obraca¢ pokretlo funkcyjne. Mozna zauwazy¢, ze dostgpnymi opcjami
sa: jezyk angielski, niemiecki, francuski, hiszpanski, wtoski, japonski i chinski. Ustawieniem domys$lnym
jest jezyk angielski.
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Krok 3: Ekran wy$wietlacza i jezyk raportow zostana ustawione na ostatnio wybrang opcje.
Ustawianie Formatéw Daty i Czasu (BASIC-REGIONAL-DATE FORMAT)

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu REGIONAL (umiejscowione w Menu BASIC) naciskajac znajdujacy si¢ pod
nim klawisz 4.

Krok 2: Nacisna¢ klawisz » obok opcji zatytutowanej DATE FORMAT. W celu zmiany wybranego formatu
nalezy dalej naciska¢ klawisz P lub obraca¢ pokretto funkcyjne. Nalezy wybra¢ jeden z nastgpujacych
formatow daty i czasu:

R-M-D (format czasu 12 lub 24 godzinowy)

M/D/R  (format czasu 12 lub 24 godzinowy)

D.M.R (format czasu 12 lub 24 godzinowy)

Krok 3: Format daty i czasu przedstawione na ekranie wySwietlacza i w wyprowadzanych raportach zostang
ustawione na ostatnio dokonany wybor.

Ustawianie Daty (BASIC-STARTUP-DATE)

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu STARTUP (umiejscowione w Menu CONFIG) naciskajac znajdujacy sie¢ pod
nim klawisz 4. Funkcje pojawiajg si¢ po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 2: Nacisng¢ klawisz » obok opcji zatytutowanej DATE. Data jest wy$swietlana w formacie ukazujacym
Dzien, Miesigc i Rok. Nalezy zauwazy¢, ze za pierwszym naci$ni¢ciem klawisza P zostaje podswietlony
znak oznaczajacy dzien. Po nastepnym nacisni¢ciu klawisza P podswietlony jest znak miesigca. Naci$nigcie
na zakonczenie klawisza » powoduje pod$wietlenie znaku oznaczajacego rok.

Krok 3: W celu zmiany miesiaca, dnia, lub roku, nalezy obroci¢ pokretto funkcyjne w czasie gdy
podswietlony jest zadany znak.

Krok 4: Po zakonczeniu procedury nalezy nacisna¢ jeszcze raz klawisz ». Aktualna data zostanie ustawiona
na wyswietlang date.

funkcji aby
uaktywnié
odpowiednia
funkcje

RANGE | PULSER | RECEIVER | PRF | DISPLAY | REGIONAL | STARTUP

MENU BASIC
RYSUNEK 4-6 — Menu Basic umozliwia uiytkownikowi nastawic¢ wigkszos¢ parametrow ekranu i
roboczych.
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Ustawianie Czasu (BASIC-STARTUP--TIME)

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu STARTUP (umiejscowione w Menu BASIC) naciskajac znajdujacy sie pod
nim klawisz 4. Funkcje pojawiajg si¢ po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 2: Nacisna¢ klawisz » obok opcji zatytutowanej TIME. Czas jest wyswietlany w formacie 12- lub
24 godzinowym. Nalezy zauwazy¢, ze za pierwszym nacisni¢ciem klawisza P zostaje podswietlony znak
oznaczajacy godziny. Po nastgpnym nacis$nieciu klawisza P pod$wietlony jest znak minut. Naci$ni¢cie na
zakonczenie tego samego klawisza » powoduje podswietlenie sekund.

Krok 3: W celu zmiany godzin, minut lub sekund nalezy obrocié¢ pokretto funkcyjne w czasie gdy
podswietlony jest zadany znak.

Krok 4: Po zakonczeniu procedury nalezy nacisnac¢ jeszcze raz klawisz ». Aktualny czas zostanie ustawiony
na wyswietlany czas..

UWAGA: Z chwilg nastawienia, zegar wewnetrzny bedzie utrzymywat biezaca date i czas.

Ustawianie Jednostek Miar (BASIC-REGIONAL-UNITYS)

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu REGIONAL (umiejscowione w Menu CONFIG) naciskajgc znajdujacy si¢ pod
nim klawisz 4. Funkcje wyswietlone zostaja po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 2: Nacisng¢ klawisz » obok opcji zatytutowanej JEDNOSTKI (UNITS). Dostepne sg tutaj nastepujace
opcje:

* MM — ustawienie domyslne oznaczajace warto§ci wyrazone w milimetrach

* INCH — warto$ci wyrazone w calach.

Krok 3: W celu zmiany jednostki miary nalezy dalej naciska¢ klawisz P lub obraca¢ pokretto funkcyjne.
Krok 4: Jednostka miary zostanie ustawiona na ostatnio wyswietlong opcje.

4.6.2 Wyglad ekranu wyswietlacza

W paragrafie tym opisano procedury majace na celu ustawienie wygladu ekranu wyswietlacza. Ustawienia
beda wymagaty dostepu do podmenu DISPLAY, do ktorego wchodzi si¢ z Menu BASIC (przedstawione na
Rysunku 4-6).

Nastawianie Jaskrawosci (BASIC-DISPLAY-BRIGHTNESS)

Krok 1: Uaktywni¢ podmenu DISPLAY (umiejscowione w Menu BASIC) przez nacisni¢cie klawisza
znajdujacego si¢ pod tym podmenu. Funkcje pojawiaja si¢ po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 2: Nacisng¢ klawisz P obok wiasciwos$ci zatytutowanej] BRIGHTNESS. Zakres regulacji wynosi od
1 do 10.

Krok 3: Aby zmieni¢ poziom jaskrawosci ekranu nalezy naciska¢ dalej klawisz P lub obracaé pokretto
funkcyjne.

Krok 4: Jaskrawos¢ ekranu pozostanie na ostatnio wy$wietlanym poziomie.
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Nastawianie Jaskrawosci (BASIC-DISPLAY-BRIGHTNESS)

Krok 1: Uaktywni¢ podmenu DISPLAY (umiejscowione w Menu BASIC) przez nacisnigcie klawisza
znajdujacego si¢ pod tym podmenu. Funkcje pojawiaja si¢ po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 2: Nacisng¢ klawisz » obok witasciwosci zatytutowanej BRIGHTNESS. Zakres regulacji wynosi od
1 do 10.

Krok 3: Aby zmieni¢ poziom jaskrawosci ekranu nalezy naciska¢ dalej klawisz P lub obracaé¢ pokretto
funkcyjne.

Krok 4: Jaskrawos¢ ekranu pozostanie na ostatnio wyswietlanym poziomie.
Wybor Siatki Ekranu (BASIC-DISPLAY-GRID)

Krok 1: Uaktywni¢ podmenu DISPLAY (umiejscowione w Menu BASIC) przez nacisnigcie klawisza
znajdujacego si¢ pod tym podmenu. Funkcje pojawiaja si¢ po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 2: Nacisng¢ klawisz » obok wiasciwosci zatytutowanej GRID.

Krok 3: Aby zmieni¢ typ siatki ekranu nalezy naciska¢ dalej klawisz » lub obraca¢ pokretto funkcyjne.
Kazdy styl siatki jaki zostat wybrany pokazany jest w oknie Skanu A. Mozna zauwazy¢, ze dostgpne sa
nastgpujace style:

* GRID 1 — Pig¢ gtownych poziomych i pionowych linii podziatu ekranu.

* GRID 2 — Dziesig¢ glownych poziomych i pionowych linii podziatu ekranu.

Krok 4: Styl siatki ekranu zostanie ustawiony na styl ostatnio wyswietlony.

Wybor Koloru Ekranu (BASIC-DISPLAY-COLOR)

Krok 1: Uaktywni¢ podmenu DISPLAY (umiejscowione w Menu BASIC) przez nacisnigcie klawisza 4
znajdujacego si¢ pod tym podmenu. Funkcje pojawiaja si¢ po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 2: Nacisna¢ klawisz » obok witasciwosci zatytutowanej COLOR. Istniejg cztery wstgpnie ustawione
uktad barw ekranu.

Krok 3: Aby zmieni¢ uktad barw ekranu nalezy naciska¢ dalej klawisz P lub obraca¢ pokretto funkcyjne.
Krok 4: Uktad barw ekranu zostanie ustawiony na styl ostatnio wyswietlony.
Wybor Koloru Skanu A (BASIC-DISPLAY-ASCAN COLOR)

Krok 1: Uaktywni¢ podmenu DISPLAY (umiejscowione w Menu BASIC) przez naci$nigcie klawisza
znajdujacego si¢ pod tym podmenu. Funkcje pojawiajg si¢ po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 2: Nacisng¢ klawisz » obok wiasciwos$ci zatytutowanej ASCAN COLOR. Istnieje sze$¢ opcji koloru
Skanu A.

Krok 3: Aby zmieni¢ kolor Skanu A nalezy naciska¢ dalej klawisz P lub obraca¢ pokretto funkcyjne.

Krok 4: Echo Skanu A bedzie miato ostatnio wyswietlony kolor.
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4.7 Instalowanie Konwencjonalnej Glowicy Pomiarowej

4.7.1 Podlaczanie Glowicy Konwencjonalnej

Podczas podtaczania gtowicy pomiarowej do przyrzadu, wazne jest nie tylko to, czy fizyczne polaczenie
glowicy jest wykonane prawidtowo. Wazne jest rowniez to, czy przyrzad jest wlasciwie skonfigurowany do
pracy z zainstalowang glowica pomiarowg. Przyrzad moze pracowa¢ w trybie konwencjonalnym z glowica
pojedyncza lub glowica podwojna.

W celu zainstalowania gtowicy pojedynczej nalezy podtaczy¢ kabel glowicy pomiarowej do jednego z
dwoch gniazd (portéw) na bocznej $cianie przyrzadu (Rysunek 4-7). Jezeli do przyrzadu podtaczana jest
glowica podwdjna, to tacznik ,,RECEIVE” (Odbiornik) gtowicy pomiarowej powinien by¢ zainstalowany do
gornego gniazda a tacznik ,,TRANSMIT” (Nadajnik) gtowicy do dolnego gniazda.

Lacznik LEMO / BNC

| (1) Podlaczy¢ kabel glowicy pojedynczej do
jednego z gniazd

(2) Podlaczy¢ przewody Glowicy Podwojnej do
| obydwu gniazd

RYSUNEK 4-7 — Miejsca podlgczenia glowicy pomiarowej
4.7.2 Konfigurowanie przyrzadu dla dopasowania go do Typu Glowicy Pomiarowej

Trzy nastawy przyrzadu sg bezposrednio zalezne od typu zainstalowanej gtowicy pomiarowej. Nastawy te
muszg zosta¢ zmienione za kazdym razem, gdy zainstalowany jest inny typ gtowicy.

Wybor Typu Glowicy (BASIC-RECEIVER-DUAL)

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu RECEIVER (umiejscowione w Menu PROBE) przez naci$nigcie znajdujacego
si¢ pod nim klawisza 4.

Krok 2: Nacisna¢ klawisz » obok opcji zatytutowanej DUAL.

Krok 3: W celu zmiany typu gtowicy pomiarowej naciska¢ dalej klawisz P lub obraca¢ pokretto funkcyjne.
Kazdy dostepny typ glowicy jest przedstawiony przez ikong wyswietlang na Pasku Ikon (w poblizu lewego
gornego rogu ekranu) jezeli tylko wskazany jest ten typ gtowicy. Dostepne sa nastepujace typy:

* ON — Dla glowic podwoéjnych (wyswietlana jest ikona (W ).

* OFF — Dla glowic pojedynczych (wyswietlana jest ikona [/1/‘ .
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Krok 4: Typ glowicy zostanie ustawiony na typ ostatnio wy$wietlony.
Okreslanie Czestotliwosci Glowicy Pomiarowej (BASIC-RECEIVER-FREQUENCY)

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu RECEIVER (umiejscowione w Menu BASIC) przez naci$nigcie znajdujgcego
si¢ pod nim klawisza 4.

Krok 2: Nacisng¢ klawisz » obok parametru zatytutowanego FREQUENCY.

Krok 3: W celu zmiany nastawy czestotliwo$ci nalezy dalej naciska¢ klawisz P lub obraca¢ pokretto
funkcyjne. Mozna zauwazy¢, ze dostepne sg nastepujace nastawy czestotliwosci:

*1,2,2.25,4,5,10, 15 MHz — Nastawi¢ w celu dopasowania do czestotliwosci glowicy konwencjonalnej
* BROADBAND — Wybra¢ te opcje aby wykorzystywa¢ wbudowany filtr szerokopasmowy (BB)

Krok 4: Poziom czestotliwosci glowicy bedzie nastawiony na poziom ostatnio wyswietlony.

Modyfikacja Stosunku Sygnatu do Szumow przez zmiang Poziomu Ttumienia (BASIC-PULSER-
DAMPING)

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu PULSER (umiejscowione w Menu BASIC) przez naci$nigcie znajdujacego si¢
pod nim klawisza 4.

Krok 2: Nacisng¢ klawisz » obok opcji zatytutowanej DAMPING.

Krok 3: W celu zmiany okreslonego poziomu tlumienia i optymalizacji widoku Skanu A nalezy dalej
naciskac¢ klawisz P lub obraca¢ pokretto funkcyjne. Mozna zauwazy¢, ze dostgpne sa nastgpujace poziomy
thumienia:

* 50 lub 1000 Q (patrz Rysunek 4-8)

Krok 4: Poziom tlumienia bedzie nastawiony na poziom ostatnio wy$wietlony.

GAIN 0.1
32.4 dB n
Uwaga: Echa 50 i_1oqo Q « 50 OHM
sa pokazane oddzielnie dla g .
VOLTAGE przejrzystosci. Thumienie . .
nie powoduje poziomego AFPECRI g T SRR cEnn bia e .
przesuniecia pozycii echa. N : : .
. 1000 OHM
ENERGY pet d === i

DAMPING ........ ........ ........

88

RANGE n’l“ RECEIVER PRF DISPLAY REGIONAL STARTUP

RYSUNEK 4-8 — Typowe Skutki Zmian Poziomu Tlumienia
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4.7.3 Regulacja Czestotliwosci Powtarzania Impulsow (PRF)

Nadajnik wysyta impulsy z czestotliwoscia, ktora moze by¢ ustawiona automatycznie lub recznie. W celu
nastawienia trybu PRF i poziomu czgstotliwos$ci

Krok 1: Uaktywni¢ menu BASIC (umiejscowione w Menu HOME) przez naci$nigcie znajdujacego si¢ pod
nim klawisza “.

Krok 2: Wybra¢ Podmenu PRF przez nacisnigcie znajdujacego si¢ pod nim klawisza ». Dwie funkcje
pojawiaja si¢ po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 3: Nacisng¢ klawisz » obok funkcji zatytutowanej PRF MODE. Zauwazy¢ mozna, ze istniejg dwie
opcje:

* AUTO — Przyrzad oblicza i ustawia czgstotliwo$¢ wysylania impulséw na 75 % maksymalnej mozliwej
czestotliwosci w oparciu o zakres i predkos¢ dzwicku w materiale

* MANUAL - Umozliwia uzytkownikowi ustawienie czgstotliwosci nadajnika. Niedopuszczalne nastawy
PRF powoduja wyswietlenie podpowiedzi na ekranie.

Krok 4: W celu recznego nastawienia Czestotliwosci Powtarzania Impulséw lub przegladania czgstotliwosci
ustawionej automatycznie nalezy nacisngé¢ klawisz » obok funkcji zatytutowanej PRF VALUE. Obliczona
automatycznie warto$¢ (jezeli TRYB PRF jest ustawiony na AUTO) zostanie wy$swietlona w ramce funkcji.
Jezeli TRYB PRF jest ustawiony na MANUAL, to nalezy wyregulowaé recznie WARTOSC PRF przez
obracanie pokretta funkcyjnego.

UWAGA: Nastawa PRF VALUE (WARTOSC PRF) moze zostaé¢ ograniczona automatycznie w oparciu o
wybrang przez uzytkownika nastawe napigcia nadajnika. Parametr ten oddziatuje rowniez na ograniczenie
rozpraszania sygnatu.

4.7.4 Wyboér Trybu Prostowania

Prostowanie wptywa na kierunek ustawienia skanu A na ekranie wy$wietlacza. Skan A przedstawia impuls
ultradzwigkowy (echo), ktory powraca do przyrzadu po odbiciu od badanego materiatu. Szereg ech wyglada
jak sygnat Czestotliwosci Radiowej (RF), ktory zostat pokazany na Rysunku 4-9. Nalezy zauwazy¢, ze
sygnal RF posiada sktadowa ujemna ponizej osi, oraz sktadowa dodatnig powyzej osi zerowej. W trybie RF,
bramka A i bramka B moga by¢ zlokalizowane badz powyzej osi jak tez i ponizej osi zerowej, i wyzwalane
przez echo narastajace W Kierunku dodatnim lub ujemnym.

Dodatnie Prostowanie Polowkowe (Positive Half Rectification) oznacza, ze na ekranie wySwietlana jest
tylko gorna (dodatnia) potéwka sygnatu RF.

Ujemne Prostowanie Potowkowe (Negative Half Rectification) oznacza, ze na ekranie wyswietlana jest tylko
dolna (ujemna) potowka sygnatu RF. Jak mozna zauwazy¢ na Rysunku 4-9, nawet ujemna potowka sygnatu
RF jest wyswietlana w tym samym kierunku jak sktadowa dodatnia. Ma to na celu tylko utatwienie
przegladania skanu. Sygnal wyswietlany w widoku identyfikowanym jako Reaktancja Ujemna jest sktadowa
ujemng sygnatu RF.

Prostowanie Pelnookresowe (Full Wave Rectification) tagczy w sobie dodatnie i ujemne sktadowe sygnatu i
wyswietla je razem w kierunku dodatnim (Rysunek 4-9).
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Procedura wyboru trybu prostowania jest nastepujaca:

Krok 1: Uaktywni¢ menu BASIC (umiejscowione w Menu HOME) naciskajac znajdujacy si¢ pod nim
klawisz «.

Krok 2: Wybra¢ podmenu RECEIVER naciskajac znajdujacy si¢ pod nim klawisz 4. Po lewej stronie u dotu
ekranu wyswietlane sg cztery funkcje.

Krok 3: Nacisng¢ klawisz » obok funkcji zatytutowanej RECTIFY (Rysunek 4-9). Mozna zauwazy¢, ze do
wyboru sg cztery opcje:

*NEG HALFWAVE - Przedstawia ujemng sktadowg sygnatu RF, ale wyswietla jg w kierunku dodatnim
*POS HALFWAVE - Przedstawia dodatnig sktadowa sygnatu RF

*FULLWAVE — Przedstawia dodatnig i ujemng sktadowga sygnatu RF, ale obydwie sg zorientowane w
kierunku dodatnim

* RF — Przedstawia echo bez prostowania.

Krok 4: Wybra¢ metod¢ prostowania.

W TRYBIE RF wyswietlane sg echa W tym trybie wyswietlane sa tylko echa W TRYBIE PROSTOWANIA PELNOOKRESOWEGO
narastajace w kierunku dodatnim i ujemnym narastajace w kierunku ujemnym wyswietlane sg echa narastajace zaréwno w kierunku
dodatnim jak i ujemnym
N N N
FREQUENCY FREQUENCY FREQUENCY
W TRYBIE l
RF bramki
RECTIFY moga sie RECTIFY | RECTIFY
| znajdowac ;.71!.7;;
RF | nad lubpod N NEG HALFWAVE ‘ FULLWAVE
DUAL | omX DUAL DUAL
T | | ‘
REJECT REJECT N REJECT IL ]
(1 i
'l
RANGE PULSER RECETVER QOSSR REGIONAL STARTIP RANGE PULSER DISPLAY REGIONAL STIRTWP SANGE JLSER D A REGIONAL STARTUP
OBRAZ SYGNALU CZESTOTLIWOSCI PROSTOWANIE 1/2-OKRESOWE ujemne PROSTOWANIE PELNOOKRESOWE
RADIOWEJ RF

RYSUNEK 4- 9 — Prostowanie decyduje o tym, jaka czes¢ odbitego impulsu (echa) wyswietlana jest na
ekranie przyrzgdu. Naleiy zauwaZyé, Ze jezeli wybrane jest prostowanie RF, to bramka A i B moze zostaé
umieszczona nad i pod osig X.

475 Ustawianie Poziomu Napiecia lub Energii Nadajnika

Energia wzgledna, z jaka nadajnik wysyta impulsy, jest regulowana przez zmian¢ nastaw ENERGII i
NAPIECIA. W celu nastawienia poziomu energii lub napiecia nadajnika nalezy:

Krok 1: Uaktywni¢ menu BASIC (umiejscowione w Menu HOME) naciskajac znajdujacy si¢ pod nim
klawisz 4.

Krok 2: Wybra¢ podmenu PULSER naciskajac znajdujacy si¢ pod nim klawisz “. Funkcje pojawiajg si¢ po
lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 3: Ustawi¢ poziom ENERGII na HIGH lub LOW albo nacisng¢ klawisz » obok funkcji zatytutowanej
VOLTAGE . Nastawi¢ poziom napi¢cia na HIGH lub LOW.
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4.7.6 Ustawianie Poziomu A-Scan REJECT

Cze$¢ Skanu A moze zosta¢ pominigta na ekranie wyswietlacza. W celu pominigcia (odrzucenia) czesci
Skanu A nalezy okresli¢ procent petnej wysokosci ekranu jaka powinna zosta¢ pominigta. Aby nastawic
procentowy udzial pominigtej wysokosci ekranu nalezy:

Krok 1: Uaktywni¢ menu BASIC (umiejscowione w Menu HOME) naciskajac znajdujacy si¢ pod nim
klawisz 4.

Krok 2: Wybra¢ podmenu RECEIVER naciskajac znajdujacy si¢ pod nim klawisz 4. Cztery funkcje
pojawiaja si¢ po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 3: Nacisnag¢ klawisz » obok funkcji zatytutowanej REJECT .

Krok 4: W celu zmiany cz¢éci Skanu, jaka ma by¢ pominigta na ekranie (jako procent petnej wysokos$ci
ekranu) nalezy obraca¢ pokretto funkcyjne. Mozna pomina¢ do 80 % petnej wysokosci ekranu.

Kiedykolwiek funkcja REJECT zostanie ustawiona na wartos¢ wigksza niz 0 %, w pasku stanu wyswietlana

jestikona == .

4.8  Regulacja Skanu A (tryb Konwencjonalny)

4.8.1 Ustawianie Zakresu Skanu A

Proces wzorcowania wymaga uzycia dwoch wzorcow kalibracyjnych o réznej grubosci, wykonanych z tego
samego materiatu jak probka badana. Przed wzorcowaniem uktadu ,,przyrzad/glowica”, zakres obrazu Skanu

A na ekranie (warto$¢ grubosci materialu odpowiadajgca catkowitej szerokos$ci ekranu) bedzie normalnie
ustawiony na warto$¢ rowna lub nieco wigksza niz grubszy wzorzec kalibracyjny (Rysunek 4-10).

na 2.500 cala

GAIN 0.1 i
32.4 dB
> : Fos & : 3
. . e Zakres nastawiony .
RANGE 2 na 1.000 cal ¢
oo Zakres nastawiony .

z
f

PROBE DELAY
0.0000 uS

e ol

e e s

VELOCITY 3 | s 5

0.2323 in/uS

DISPLAY DELAY
0.827 uS

BASIC GATES TCG AUTOCAL FILES

RYSUNEK 4-10 — Skutek Regulacji Zakresu Skanu A
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Ustawianie Zakresu Skanu A

Krok 1: Uaktywni¢ menu Home naciskajac klawisz D Funkcje pojawiaja si¢ po lewej stronie u dotu
ekranu.

Krok 2: Nacisna¢ klawisz » obok funkc;ji zatytutowanej RANGE. Nalezy zauwazy¢, ze funkcja ZAKRES
posiada zaréwno regulacj¢ zgrubna jak i doktadng. Regulacja zgrubna i doktadna sg wybierane przez
kilkakrotne nacisniecie klawisza . Jezeli stowo ,,RANGE” wys$wietlane jest samymi duzymi literami, to
obracanie pokretta funkcyjnego powoduje wigksze zmiany wartosci zakresu. Kiedy stowo ,,range”
wys$wietlane jest matymi literami, to obracanie pokretta funkcyjnego zmienia wielko$¢ zakresu o mniejsze
wartosci.

Krok 3: W celu zmiany zakresu nalezy obraca¢ pokretto funkcyjne. Mozna zauwazy¢, ze zakres moze
zmienia¢ sie od 0.040 do 1100 cali.

Krok 4: Poziomy zakres ekranu pozostaje na ustawionej wielkoSci.

4.8.2 Ustawianie Opo6znienia Obrazu na Ekranie (Display Delay)

Funkcja display delay przesuwa obraz Skanu A na ekranie w lewo lub w prawo. Funkcja ta jest uzywana do
regulacji wziernika (okna przegladowego) przyrzadu. W celu ustawienia op6znienia nalezy:

Krok 1: Uaktywni¢ menu Home naciskajgc klawisz m Funkcje pojawiajg si¢ po lewej stronie u dotu
ekranu.

Krok 2: Nacisna¢ klawisz » obok funkcji zatytutowanej DISPLAY DELAY.

Krok 3: W celu zmiany przesunigcia obrazu nalezy obraca¢ pokretto funkcyjne. Mozna zauwazy¢, ze echa
wys$wietlane na ekranie przesuwajg si¢ w lewo lub w prawo.

4.9  Wzorcowanie przyrzadu
4.9.1 CzynnoSci poprzedzajace Wzorcowanie

Dla poprawienia doktadnosci i jako$ci wzorcowania, przed rozpoczeciem procesu wzorcowania muszg by¢
spetnione nastepujace warunki:

* Zainstalowana glowica pomiarowa

* Nastawa funkcji DUAL (podmenu RECEIVER) musi by¢ dopasowana do typu glowicy
* Nastawienie typu materiatu (Paragraf 2-4)

* Zaleca si¢ ustawienie funkcji DISPLAY DELAY na 0

* Funkcja PRF nastawiona na AUTO.

* Funkcja TCG - WYLACZONA

* Zaleca si¢ nastawienie funkcji REJECT na 0.

Podrecznik Obstugi PHASOR XS 67



4. Praca w trybie Konwencjonalnym — Blok klawiszy, Menu i Obrazy na monitorze ekranowym

4.9.2 Uzywanie funkcji AUTOCAL do Wzorcowania przyrzadu
(Przeczytac ponizszy tekst oglgdajqc Rysunek 4-11)

Krok 1: Z Menu HOME, uaktywni¢ menu AUTOCAL naciskajac znajdujacy si¢ pod nim klawisz 4.
Zostanie pod$wietlone podmenu SETUP i cztery funkcje pojawiaja si¢ po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 2: Nacisng¢ klawisz P obok opcji zatytutowanej S-REF 1 i obraca¢ pokretto funkcyjne, az wartosé
S-REF 1 zostanie zroéwnana z grubos$cia cieriszego wzorca kalibracyjnego.

Krok 3: Nacisng¢ klawisz P obok opcji zatytutowanej S-REF 2 i obraca¢ pokretto funkcyjne, az wartosé
S-REF 2 zostanie zroéwnana z grubo$cia grubszego wzorca kalibracyjnego.

Krok 4: Sprzegna¢ gtowice pomiarowa z cienszym wzorcem. Nacisngé¢ klawisz » obok funkcji zatytutowane;j
A START. Obracac¢ pokretto funkcyjne (powoduje to przesuwanie punktu poczatkowego Bramki A) tak
dhugo, az Bramka A znajdzie si¢ nad echem odpowiadajagcym grubosci cienszego wzorca kalibracyjnego
(Rysunek 4-11).

Krok 5: Nacisng¢ klawisz » obok funkcji zatytutowanej RECORD. Warto$¢ w ramce funkcji zmienia si¢ z
,,OFF” na ,,S-REF1?”. Utrzymujac sygnal w Bramce A nacisng¢ ponownie klawisz » obok funkcji
RECORD. Wartos¢ w ramce funkcji zmieni si¢ teraz na ,,S-REF27”.

Krok 6: Sprzegna¢ gtowice pomiarowa z grubszym wzorcem. Nacisna¢ klawisz » obok funkcji
zatytutowanej A START. Obracaé pokretto funkcyjne (powoduje to przesuwanie punktu poczatkowego
Bramki A) tak dtugo, az Bramka A znajdzie si¢ nad echem odpowiadajacym grubosci grubszego wzorca
kalibracyjnego (Rysunek 4-11).

Krok 7: Nacisng¢ klawisz P obok funkcji zatytutowanej RECORD. Warto$¢ w ramce funkcji zmienia si¢ z
»3-REF27” na ,,OFF”. Przyrzad automatycznie obliczy predkos$¢ dzwigku w materiale 1 opdznienie glowicy
pomiarowej.

Kontrola Wynikow Wzorcowania

Po zakonczeniu procedury wzorcowania na ekranie wyswietlana jest predkos¢ dzwigku i opdznienie
glowicy. Aby przegladna¢ te obliczone wartosci nalezy:

Krok 1: Wejs¢ do Menu AUTOCAL (umiejscowionego w Menu HOME) lub podmenu RANGE
(znajdujacego si¢ w Menu BASIC).

Krok 2: Mozna tam znaleZ¢ nastepujace funkcje:
*VELOCITY - Wyswietla predkos¢ dzwigku obliczong po dokonanym wzorcowaniu.
* PROBE DELAY - Regulacja dokonywana jako wynik procedury AUTOCAL (zerowania). Przedstawia

ona zwloke (opdznienie) spowodowang przechodzeniem fali ultradzwigkowej przez wyktadzine glowicy,
membrany lub lini¢ opdzniajaca.
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(1) Nacisna¢ aby ustawi¢ grubos$¢ ciefiszego
wzorca

(2) Nacisna¢ aby ustawi¢ grubos$¢
grubszego wzorca

(3) Nacisna¢ raz aby ustawi¢ S-REF1?

B 8 E

GAIN 0.1

40.0 4B

N

GATE A START
0.200 in

S-REFL

9.400 in
S-REF2

0.700 in

RECORD

OFF

P R e T S

Gate A\ Start

¢« s 0’00 00t

e

Nacisngé klawisz 4 pod Menu AUTOCAL
aby rozpoczaé wzorcowanie

RYSUNEK 4-11 a - Procedury Automatycznego Wzorcowania

(5) Naciskaé, az echo znajdzie si¢ w
bramce

(6) Kiedy echo cienszego wzorca (S-REF1)
jest umieszczone w bramce, nacisna¢ jeden
raz ten klawisz. Zawarto$¢ ramki zmieni
si¢ na S-REF2?

E H EH E

2.200 in

S-REF1

9.400 in
S-REF2

9.700 in

RECORD

-REF1?
READING

Pomiar cienszego wzorca kalibracyjnego

(S-REF1)

RYSUNEK 4-11 b — Procedury Automatycznego Wzorcowania
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GAIN 0.1
32.4 dB
N - :
(6) Naciskaé, az echo zostanie umieszczone m : E
w bramce NP s * T
0.500 in A i
Gate \Start :
m S-REF1 N\ :
0.4% in ....i...."'..i. ..E....§
9.700 in :
Couple probe : :
RECORD @ :
(9) Kiedy echo grubszego wzorca (S-REF2) E:] (‘0 thicker ﬁnmhrd) : :
jest umieszczone w bramce, nacisnaé jeden CAER2?. Lo iiesseaturpitssuisssvn > £ ok .
raz ten klawisz. Zawarto$¢ ramki zmieni RE ADIM
si¢ na OFF.

Pomiar grubszego wzorca kalibracyjnego
(S-REF2)

RYSUNEK 4-11 ¢ — Procedury Automatycznego Wzorcowania

GAIN 0.1

32.4 8

~ -

VELOCITY | b : :
ety gon | 1 e sl sl

PROBE DELAY OUTTRR TIU -
0.7484 uS ....;....;..:.-;-.--i....é

SETUP READ

Nacisngé klawisz 4 pod READING (ODCZYT)
aby obserwowa¢ wyniki wzorcowania

RYSUNEK 4-11 d — Procedury Automatycznego Wzorcowania
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W rozdziale tym wyjasniony zostat sposob konfigurowania przyrzadu do konwencjonalnego wykrywania
wad oraz pomiaréw grubosci. Nastepnie zawarto w nim wyjasnienie sposobu wykonywania pomiar6w w
TRYBIE KONWENCJONALNYM. W niniejszym rozdziale zawarte sg opisy nastepujacych procedur:

* Regulacja Bramek A i B, alarméw, i wyprowadzen (Paragraf 5.1)

* Wybor trybu bramki — TOF MODE (pik lub zbocze) (Paragraf 5.1.3)

* Nastawianie Wyj$¢ i Alarmow (Paragraf 5.1.3)

* Konfigurowanie przyrzadu do uzywania gtowic skosnych (Paragraf 5.2)

* Ustalanie, jakie dane pomiarowe beda wy$wietlane w kazdej z czterech ramek WYNIKOW (Paragraf 5.
* Zapisywanie nastaw przyrzadu jako pliku danych (Paragraf 5.4)

* Blokowanie pokretta wzmocnienia przyrzadu aby uniemozliwi¢ regulacje¢ (Paragraf 5.5)

* Regulacja nastawy wzmocnienia (Paragraf 5.6)

* Uzywanie Funkcji DAC/TCG w celu unormowania amplitud Skanu A bez wzgledu na glgbokosci
potozenia reflektora (Paragraf 5.8)

5.1 Konfigurowanie Bramek Ai B

Ustawianie potozenia i wlasciwosci Bramek A i B jest pierwszym krokiem konfigurowania przyrzadu do
konwencjonalnego wykrywania wad lub pomiaru grubosci materiatu. Menu GATES (BRAMKI) stuzy nie
tylko do ustawiania potozenia Bramki A i B, lecz rowniez alarmoéw oraz innych funkcji uruchamianych w
czasie kiedy sygnal Skanu A przekracza okreslong bramke.

Nalezy najpierw nacisng¢ klawisz i wybra¢c TRYB KONWENCJONALNY, a nastgpnie nacisng¢
klawisz . Po wejs$ciu do Menu Home, uaktywni¢ Menu Gates naciskajac znajdujacy sie pod nim
klawisz ». Podmenu i funkcje dostepne w Menu Gates sg przedstawione na Rysunku 5-1.

3)

[vaL
OLOR LEG

TOF MODE
GATE THRESHOLD QUTPUT SELECT

POSITION MODE RESULTS TRIG

MENU BRAMKI

RYSUNEK 5-1 — Menu Gates umozliwia uiytkownikowi ustawianie polozenia oraz konfigurowanie
innych wlasciwosci/funkcji bramek.
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5.1.1 Ustawianie polozenia Bramek

W celu ustawienia pionowego i poziomego potozenia Bramki A i Bramki B nalezy zastosowa¢ nastgpujace
procedury. Wptyw kazdej funkcji pozycjonowania bramek zostal przedstawiony na Rysunku 5-2. Nalezy
pamigtac o tym, ze kazde potozenie bramki wywiera wplyw na osiagi przyrzadu:

* Echa Skanu A po prawej stronie ekranu wyswietlacza przedstawiaja wlasciwosci, ktore wystepuja na
wiekszej glebokosci od powierzchni badanego materiatu w poréwnaniu do ech znajdujacych si¢ po lewej
stronie ekranu. Stad tez przesuwanie bramki w prawo sprawia, ze bramka analizuje gltebszy obszar badanego
materiatu.
* Szersza bramka obejmuje po prostu wigksza glebokos¢ badanego materiatu

* Zwickszanie pionowej wysokosci bramki (nazywanej progiem) oznacza, ze bramke przekraczac¢ beda
tylko sygnaty odbite o wystarczajaco duzej amplitudzie.

Ustawianie Punktu Poczgtkowego Bramki (GATES-POSITION-GATE START)

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu POSITION (umiejscowione w Menu GATES).

Krok 2: Wybra¢ ustawiang bramke przy pomocy funkcji GATE SELECT. Kolor warto$ci bloku funkcji jest
dopasowany do koloru odpowiedniej bramki.

Krok 3: Wybra¢ funkcj¢ GATE START i nastawi¢ punkt poczatkowy obracajac Pokretto Funkcyjne.
Zwigkszanie i zmniejszanie warto$ci punktu poczgtkowego powoduje przesuwanie bramki, odpowiednio, w
prawo i w lewo.

Krok 4: Punkt poczatkowy bramki pozostanie na ustawionej wartosci nawet podczas regulacji szerokosci
bramki.

Regulacja Szerokosci Bramki (GATES-POSITION- GATE WIDTH)

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu POSITION.

Krok 2: Wybra¢ ustawiang bramke przy pomocy funkcji GATE SELECT.

Krok 3: Wybra¢ funkcje GATE WIDTH i nastawi¢ szeroko$¢ obracajac Pokretto Funkcyjne.

GAIN 0.1
32.4 dB
N . .
Wybér polozenia bramki : : 5 : . E
Kolor wystepujacy tutaj jest _hGATE SELECT '..:
taki sam jak barwa bramkina | GATE A Prog ’ ' . ’ . >
ekranie zmienia H v
wysokos¢ | Kolor bramki A zgadza sie . b2
Ustawia punkt poczatkowy t bramki 2 barwg paska funkcji :

wybranej bramki \GATE START

0'8851n I\l.g.‘.Ig.l‘l‘g.l..g..‘.s
GATE WIDTH "ll\;_ll:ll.!: ;ZerI:])]Iz:-)S’B(': Ql‘I;IlI!‘l'lé

Szeroko$¢ wybranej bramki | 2.500 in

Punkt poczatkowy Bramki A

Funkcja Threshold (Prog) GATE THRESHOLD ; : % .
ustawia pionowa wysokos¢ | : : - ’ ¢ .
wybranej bramki 40% ; ; : .

| asss | esos o0 es seen sees |seneseneleetn | eeee e

m MODE RESULTS TRIG

RYSUNEK 5-2 — Sposob regulacji polozenia i szerokosci bramki
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Ustawianie Progu (Polozenia Pionowego) Bramki (GATES-POSITION-GATE THRESHOLD)

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu POSITION.

Krok 2: Wybra¢ ustawiang bramke przy pomocy funkcji GATE SELECT.

Krok 3: Wybra¢ funkcje GATE THRESHOLD i wyregulowa¢ wysoko$¢ pionowa obracajac Pokretto
Funkcyjne. Zwigkszanie i zmniejszanie wartos$ci progu powoduje przesuwanie bramki, odpowiednio, w gore
iw dot.

5.1.2 Wybér Metody Wykrywania TOF

Sygnaty Skanu A przekraczajace Bramke A lub B sa analizowane w celu wykrycia wad oraz wyznaczenia
grubosci materiatu. Kiedy sygnat przekracza Bramke A lub B, to do celow oceny uzywany jest badz punkt
przekroczenia bramki (zbocze) sygnatu, lub maksymalny punkt (pik) sygnatu (w okre$lonej bramce).
Funkcja TOF MODE umozliwia uzytkownikowi wskazanie, ktora cecha Skanu A (FLANK=ZBOCZE lub
PEAK=SZCZYT) jest uzywana do analizowania (oceny) sygnatu w kazdej bramce. Patrz Rysunek 5-3).
Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu MODE (umiejscowione w Menu GATES).

Krok 2: Wybra¢ ustawiang bramke przy pomocy funkcji GATE SELECT.

Krok 3: Wybra¢ funkcje TOF MODE i wybra¢ jedng z metod: ZBOCZE lub PIK.

GAIN 0.1 '
40.0 dB
N r 2 .
GATE SELECT : : 0 :
GATE A Funkcja Wykrywanie w Bramce A : .
ustawiona na szczyt (pik) oznacza, ze > : s
pierwszy pik w bramce A przedstawia - . . :
D ETE CTION potozenie impulsu % p: .
PEAK . . . . ; /Q . . . ; L 9 -
: Funkcja Wykrywanie w Bramce B *
X : ustawiona na zbocze oznacza, ze punkt .
v .o przekroczenia bramki przedstawia Vel s
START MODE $ < polozenie impulsu o
IP : i :
GATE THRESHOLD : q °
GATE A : .
POSITICON .==:I:I. RESULTS TRIG

RYSUNEK 5-3 — Ustawianie Trybu Wykrywania w Bramce
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5.1.3. Ustawianie Alarméw i Wyjs$¢ Bramki

Mozna nastawi¢ alarm dla jednej lub obydwu bramek. Jezeli uruchomiony jest alarm bramki, to na pulpicie
przyrzadu zapala si¢ lampka kontrolna i moze zosta¢ wyprowadzony sygnat.

Okreslanie Ukltadu Logicznego Alarmu Bramki (GATES-MODE-LOGIC)

Kazdy alarm bramki moze zosta¢ wyzwolony przy zaistnieniu jednej z dwdch okolicznosci. Alarmy bramek
mozna ustawi¢ na wyzwalanie wtedy, gdy echo Skanu A przekracza bramke lub kiedy Zzadne echo nie
przekracza bramki. W celu okreslenia ustawien UKLADU LOGICZNEGO bramki nalezy stosowaé
nastgpujaca procedure:

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu MODE (umiejscowione w Menu GATES).

Krok 2: Wybra¢ bramke, ktorej uktad logiczny ma by¢ okreslony.

Krok 3: Wybra¢ funkcje LOGIC i wybra¢ uktad logiczny wyzwalania alarm bramki.

* POSITIVE — Sygnat Skanu A przekracza bramke

* NEGATIVE - Zaden sygnat Skanu A nie przekracza bramki

* OFF — Brak alarmu zwigzanego z wybrang bramka.

Przyporzgdkowanie Wyjs¢ / Lampek Ostrzegawczych do Bramek (GATES-MODE-OUTPUT SELECT)
Lampka ostrzegawcza pojawia si¢ na pulpicie przyrzadu (lokalizacja lampki : patrz Rysunek 4-2). Lampka
ta odpowiada WYJSCIU (OUTPUT), ktore z kolei przyporzadkowane jest alarmowi bramki. Jezeli
wyzwolony jest alarm, to zapala si¢ lampka ostrzegawcza (za wyjatkiem sytuacji, gdy funkcja Gate LOGIC
zostata ustawiona na OFF). Procedura wskazywania bramki, ktéra wtacza lampke ostrzegawcza, jest
nastgpujaca:

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu MODE (umiejscowione w Menu GATES).

Krok 2: Wybra¢ Funkcje OUTPUT SELECT .

Krok 3: Wybra¢ jedng z nast¢pujacych opcji:

* A-GATE — Lampka ostrzegawcza zapala si¢ przy wyzwalaniu alarmu Bramki A

* B-GATE — Lampka ostrzegawcza zapala si¢ przy wyzwalaniu alarmu Bramki B

* A or B — Lampka ostrzegawcza zapala si¢, gdy wyzwolony jest alarm Bramki A lub B.

* OFF — Lampka ostrzegawcza nie dziala.
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5.2  Uzywanie Glowic SkoSnych i Menu TRIG

Podczas podlaczania gtowicy skosnej do przyrzadu nalezy dokonaé ustawien zwiazanych z parametrami
glowicy pomiarowej jak rowniez z cechami geometrycznymi badanej probki. Wtasciwosci te zostaly
pokazane na Rysunku 5-4:

* Warto$¢ X glowicy (odleglto$¢ od Punktu Wskaznikowego Wiazki glowicy (BIP) do przedniej krawedzi
klina)

* Grubo$¢ badanej probki (obiektu)

5.2.1 Nastawianie Parametrow Glowicy Skosnej

X-VALUE
< > - X-VALUE = WARTOSC X
TEST PIECE SURFACE TEST PIECE SURFACE =
// SE FEEGt POWIERZCHNIA PROBKI
4 Sum of these two legs = suma tych
BIF these two legs 7 /THICKNESS dwdch galezi »
ANGLE P THICKNESS = GRUBOSC
oy Angle-Beam Probe Settings =
Angle-Beam Probe Settings Nastawy Glowicy Skosnej
X-VALUE
(—>
' TEST PIECE SURFACE REFLECTOR
/ //
. //
A ’
BIP ; DA
«— y
\ PA
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TEST PIECE
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// : PROBKI BADANEJ
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RYSUNEK 5-4 — Wykrywanie Wad przy uzyciu Wigzki Skosnej
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5.2.1 Nastawianie Parametréw Glowicy Sko$nej
W celu skonfigurowania przyrzadu dla glowicy sko$nej nalezy postgpowaé w nastepujacy sposob:

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu TRIG umiejscowione w Menu GATES.

Krok 2: Wybra¢ funkcj¢ PROBE ANGLE i wprowadzi¢ warto$¢ kata dla zainstalowanej glowicy
pomiarowej

Krok 3: Wybra¢ funkcje THICKNESS i wprowadzi¢ grubos¢ probki.

Krok 4: Wybra¢ funkcje X VALUE i wprowadzi¢ okreslong przez uzytkownika warto$¢ X dla glowicy
pomiarowej. Kiedy jest to wymagane, wartos¢ ta kompensuje odlegto$¢ od BIP (Beam Index Point) do
przedniej krawedzi klina glowicy.

5.2.2 Wskazywanie Galezi za pomoca Koloru

Gataz, w ktorej napotkany zostat reflektor, jak to pokazano na Rysunku 5-4, moze by¢ zidentyfikowana
wzrokowo na ekranie przyrzadu poprzez uzycie kolorow. Ustawienie funkcji COLOR LEG (umiejscowione
w podmenu TRIG Menu GATES) na ,,ON” spowoduje, ze kazda galaz ultradzwickéw bedzie wyswietlana
innym kolorem.

5.3  Wyswietlanie Zmierzonych Wynikéw

Przyrzad ma mozliwos¢ jednoczesnego wyswietlenia do czterech odczytow pomiardow. Wyswietlane odczyty
sa wybierane przy uzyciu Podmenu RESULTS znajdujacego si¢ w Menu GATES. Parametry dostepne dla
wyswietlania sg nastepujace (dostgpnosc¢ ich zalezy od konfiguracji przyrzadu i trybu pracy):

* A %A — Amplituda (jako % peinej wysokosci ekranu) najwyzszego echa przekraczajacego Bramke A.

* A %B — Amplituda (jako % pelnej wysokosci ekranu) najwyzszego echa przekraczajacego Bramke B.
Nalezy zauwazyé, ie kiedy wyswietlane sq odczyty S, D, P, lub R, to nastawa funkcji Gate-Detection Mode
(5.1.2) dla bramki odniesienia (A lub B) jest wskazywana znakiem * (Tryb Pik) lub znakiem / (Tryb
Zbocze).

* SA — Droga (odlegtosc¢) przebyta przez falg ultradzwigkowa lub czas trwania reprezentowane przez
najwyzsze echo przekraczajace Bramke A

* SB — Droga (odleglo$¢) przebyta przez fale ultradzwigkowa lub czas trwania reprezentowane przez
najwyzsze echo przekraczajace Bramke B

* SBA - Droga (odlegtosc) przebyta przez fale ultradzwickowa lub czas trwania od najwyzszego echa w
Bramce A do echa w Bramce B. Odczyt dostepny jest tylko wtedy, gdy wlaczone sag Bramki B i A.

* DA — Gleboko$¢ materiatu od powierzchni probki (po stronie styku z glowica) do reflektora
reprezentowanego przez echo w Bramce A. (patrz Rysunek 5-4)

* PA — Odlegtos¢ rzutowania od BIP glowicy do reflektora reprezentowanego przez echo w Bramce A.
(patrz Rysunek 5-4)

* RA - Odleglos¢ rzutowania od BIP glowicy do reflektora reprezentowanego przez echo w Bramce A,
minus wprowadzona WARTOSC X. . (patrz Rysunek 5-4)

* OFF — Zaden odczyt nie bedzie wyswietlony w ramce odczytu.
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Cztery odczyty zmierzonych wynikow moga by¢ wyswietlone w jednej z czterech matych ramek odczytu w
gornym pasku ekranu. Ponadto, wynik wyswietlony w jednej z czterech matych ramek odczytu moze by¢
pokazany w duzej ramce odczytu (patrz Rysunek 5-5). Nalezy rowniez zauwazy¢, ze kiedy wyswietlane sa
odczyty czasu lub grubosci, to metoda wykrywania wybrana dla tej bramki jest wskazana znakiem *
(oznaczajacym PIK) lub znakiem / (oznaczajacym ZBOCZE). Wybér metody wykrywania: patrz 5.1.2.

UWAGA: W pewnych warunkach, kiedy rejestrowane sa punkty odniesienia TCG, ustawione beda
automatycznie dwie ramki wynikdéw pomiarow (o ile nie zostaty jeszcze skonfigurowane) w celu
wys$wietlania warto$ci SA 1 A%A. Te opcje odczytu wynikow pozostaja zablokowane az do zakonczenia
procesu rejestracji krzywej TCG.

ODCZYT 1-Amplituda (wysoko$¢) impulsu w Symbol wskazuje, ze Tryb Wykrywania
Bramce A jako % pelnej wysokosci ekranu. Nalezy w Bramce A jest ustawiony na SZCZYT  Duza ramka ekranu
P ; " ODCZYT 3 ustawiona tak, aby
zauwazy¢, ze jest ona okreslona w pasku funkcji. ODCZYT 4 wskazywala ODCZYT 1
\ A ‘ o
GAIN 0.1 | A%A 70% | SA” = 1.136 An | A% 70% i
40.0 dB | AxB , 38% | SB/ = 2.875 in
M F 4 & T\ ‘ F =
READING Symbol wskazuje, ze Tryb % * &
Wykrywania w Bramce B ' . . .
. . jest ustawiony na ZBOCZE Pods$wietlony odczyt oznacza, ze *
Amp“tUda_lmpUISU w READING 1 utrzymywana jest poprzednia wartos$¢ %
Bramce A jako % ol i M !, (2adna wigzka nie wyzwala obecnie .
pelnej wysokosci fe= A%A bramki ) .
ekranu. .
. -
g 3 . :
Amplituda impulsu w READING 2 : : . : . .
Bramce B jako % ) R R : 9.9 0 00990 : R : e e e :
pelnej wysokosci ™ A%B ek SA_*i : v : . .
ekranu L . . : . < . . : . L] . . . : . - . . : . o . . :
. ' - ’ . p
Symbol A wskazuje, ze Tryb - . . . : : ¢
ymbol A wskazuje, ze Tryl v L) e—— .t v et e Rt TR TR Y. srrr e e -
Wykrywania w Bramce A ! READING 3 i;: ’ . . . . e
jestustawiony na SZCZYT T T——— —9 : ¥ |. : . .
SA A 3‘9 T . o u -
Droga dzwigku lub czas w 3 W . p
trwania do impulsu w o < M
Bramce A E ........... ia ..... N (IR RSB S
7 . w . . s
Symbol / wskazuje, ze Tryb READI NG 4 o y @ . y .
Wykrywania w Bramce B E E . .
jest ustawiony na SZCZYT N S % ® = ¢
| el ¥ : :
Droga dzwigku lub czas — bt
trwania do impulsu w
Bramce B POSITION MODE RESULTS TRIG

RYSUNEK 5-5 — Podmenu RESULTS jest uiywane do okreslania, jakie wartosci zmierzone bedg
wyswietlane na ekranie.

5.4  Zapisywanie Konfiguracji Przyrzadu w Pliku Danych

Nastawy przyrzadu moga by¢ zachowane jako Pliki Danych. Te ustawienia funkcji, ktore sg zapisane w
pliku danych, zostaty przedstawione w Tabeli 6.1. Jezeli zapisany plik danych zostanie pdzniej wywotany, to
wszystkie aktywne nastawy funkcji zostang zastgpione przez ustawienia zawarte w pliku danych, i zapisany
Skan A (jezeli zachowany jest z plikiem danych) zostaje wyswietlony i zamrozony na ekranie. Po
wywolaniu pliku danych, aktywne na nowo nastawy funkcji moga by¢ modyfikowane. Za kazdym razem,
gdy wywotany zostanie plik danych, nastawy funkcji beda przywrdcone do ich pierwotnie zapisanych
wartoéci. Parametry robocze zapisanego/wywotanego pliku danych moga by¢ zmodyfikowane przez
dokonanie niezb¢dnych zmian po wywotaniu, a nastgpnie wybraniu opcji STORE DATASET pod funkcja
ACTION i uaktywnieniu potwierdzajgcemu wprowadzone zmiany.

Tworzenie pliku danych: patrz Paragraf 6.1.1.

Podrecznik Obstugi PHASOR XS 77




5. Wykonywanie Pomiarow w Trybie Konwencjonalnym

5.5  Blokowanie Pokretla Wzmocnienia
Pokretto wzmocnienia moze by¢ zablokowane tak, ze obracanie go nie wywiera wplywu na prace przyrzadu.

Krok 1: Kontynuowa¢ naciskanie klawisza obserwujac, czy wartos¢ funkcji dB STEP (w lewym goérmym
rogu ekranu) zmienia si¢ przyjmujac rézne wartosci przyrostu wzmocnienia. Kiedy jako warto$¢
dB STEP pojawia si¢ stowo LOCK, to pokretto wzmocnienia jest zablokowane.

Krok 2: W celu odblokowania pokretta nalezy zmieni¢ nastawe funkcji dB STEP na wartos$¢ inng niz LOCK.
5.6  Nastawianie Wzmocnienia

Wzmaocnienie przyrzadu, ktore zwigksza i zmniejsza wysokos¢ wyswietlanego Skanu A, regulowane jest za
pomoca Pokretta Wzmocnienia. Wzmocnienie przyrzadu moze by¢ regulowane znajdujac si¢ w dowolnym
menu za wyjatkiem przypadku, gdy funkcja dB STEP jest ustawiona na LOCK.

5.6.1 Zmiana Stopnia Wzmocnienia (dB STEP)

Podczas regulowania wzmocnienia Skanu A, kazde kliknigcie pokretta wzmocnienia zwigksza lub zmniejsza
poziom wzmocnienia o warto$¢ (przyrost) dB rowna dB STEP. Dla funkcji dB STEP mozna okresli¢ szereg
roznych wartosci, tacznie z wybranym przez uzytkownika stopniem wzmocnienia, znanym jako USER
GAIN STEP, oraz BLOKADA pokretta Wzmocnienia, ktora uniemozliwia regulacje¢ wzmocnienia. Aby
wybrac jedng z istniejacych wartosci dB STEP nalezy:

Krok 1: Nacisna¢ klawisz
Krok 2: Nalezy zauwazy¢, ze wartos¢ dB STEP (przyrost wzmocnienia), jak przedstawiono na Rysunku 4-4,

zmienia si¢ w miar¢ naciskania klawisza . Mozliwe przyrosty obejmujg wartosci: 0.2 dB, 0.5 dB, 1.0
dB, 2.0 dB, 6 dB, Stopien Wzmocnienia okreslony przez uzytkownika (jezeli taki zostat zdefiniowany), oraz
LOCK. Okreslenie wartosci dB STEP uzytkownika opisano w nastegpnej procedurze recznej. Zwrdci¢ nalezy
uwagg, ze ustawienie funkcji dB STEP na LOCK zapobiega zmianie (regulacji) wzmocnienia przyrzadu.

Krok 3: Po wybraniu warto$ci dB STEP, kazde kliknigcie Pokretta Wzmocnienia powoduje zwigkszenie lub
zmniejszenie wzmocnienia przyrzadu o wartos¢ dB STEP.

5.6.2 Ustawianie Stopnia Wzmocnienia Okreslanego przez Uzytkownika (BASIC-PRF-
USER GAIN STEP)

Podczas regulacji wzmocnienia Skanu A, kazde klikniecie pokretta regulacji wzmocnienia powoduje
zwigkszenie lub zmniejszenie wzmocnienia przyrzadu o wielko$¢ dB STEP (patrz powyzej). Dla funkcji dB
STEP mozna wybra¢ szereg wartosci, tacznie z okres§lonym przez uzytkownika stopniem wzmocnienia,
znanym jako USER GAIN STEP. Aby wprowadzi¢ okreslany przez uzytkownika stopien wzmocnienia
nalezy:

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu PRF (umiejscowione w Menu BASIC) przez naci$niecie znajdujacego sie pod
nim klawisza 4. Funkcje pojawiaja si¢ po lewej stronie u dotu ekranu.

Krok 2: Naciska¢ klawisz » obok opcji zatytutowanej USER GAIN STEP.

Krok 3: Aby ustawi¢ wielkos¢ STOPNIA WZMOCNIENIA UZYTKOWNIKA nalezy naciska¢ dalej
klawisz » lub obraca¢ pokretto wzmocnienia.
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5.7 Zamrozenie Obrazu Skanu A

Naci$nigcie klawisza Freeze (-m-) przy czynnym Skanie A powoduje jego zamrozenie na ekranie. Wyglad
czynnego Skanu A pozostanie taki, jaki by: omencie naci$niecia klawisza:@: i obraz skanu nie zmieni
si¢ az do ponownego nacisni¢cia klawisza .

W czasie, gdy obraz skanu na ekranie jest zamrozony, wyswietlane odczyty sa oparte na zamrozonych
echach.

5.8 DAC/TCG

Konwencjonalne pomiary moze by¢ wykonywane przy uzyciu funkcji Time Corrected Gain (TCG) oraz
Distance Amplitude Correction (DAC). Dostep do tych funkcji uzyskuje si¢ przez Podmenu TCG na pasku
Menu HOME. Obydwie funkcje DAC i TCG dziataja w oparciu o zestaw zarejestrowanych przez
uzytkownika punktow danych. Punkty te sg rejestrowane z menu TCG tak jak to opisane ponize;j.

Funkcja TCG wyswietla reflektory o jednakowych rozmiarach z jednakowymi amplitudami Skanu A, bez
wzgledu na glebokos¢ reflektora w badanym materiale. Osiaga si¢ to przez regulacje wzmocnienia w
réznych miejscach (punktach) na obrazie Skanu A, odpowiadajacych réznym giebokosciom materiatu, w
celu skompensowania ostabienia (lub wahan) sygnatu w wyniku ttumienia , rozszerzania si¢ wiazki lub pod
wptywem innych czynnikéw. Po uaktywnieniu funkcji TCG, ikona T pojawia si¢ na pasku stanu w poblizu
prawego gornego rogu ekranu.

Funkcja DAC wyswietla wszystkie echa z ich prawdziwa amplituda (bez kompensacji gtebokosci).
Jednakze, podczas pracy w trybie DAC krzywa Distance Amplitude Correction jest nalozona na obraz
Skanu A na ekranie. Oryginalna zarejestrowana krzywa jest wyswietlana w takim samym kolorze jak siatka
ekranu. Krzywa, taka jak pokazana na Rysunku 5-6, przedstawia staly rozmiar reflektora na zmiennej
glebokosci materiatu.

W TRYBIE DAC KRZYWA PRZEDSTAWIA REFLEKTORY O
JEDNAKOWYCH ROZMIARACH
GAIN 0.1 AI
40.0 dB il
TCG/DAC MODE . 0

DAC | ==+ "1 KRZYWA DAC PRZESTAWIA REFLEKTORY
. 0 JEDNAKOWYCH ROZMIARACH NA
. | ROZNYCH GLEBOKOSCIACH W MATERIALE

TCG DISPLAY
N/A

DELETE CURVE

RECORD m EDIT

RYSUNEK 5-6 — Krzywa DAC
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5.9  Uzywanie funkcji DAC

Obraz krzywej DAC na ekranie stanowi linie pikow statego reflektora w pewnym zakresie glebokos$ci
materiatu. Nalezy pamigtaé, ze w trybie DAC jedynym odchyleniem od tradycyjnego obrazu i pracy jest
wyglad krzywej DAC. Wszystkie echa Skanu A sg wyswietlane na ich nieskompensowanej wysokosci.
Krzywa DAC moze by¢ oparta na maksymalnej ilosci 15 punktéw (gleboko$ci materiatu).

Krzywa DAC jest zaprogramowana przy wykorzystaniu szeregu ech odbitych od tego samego reflektora
potozonego na roznych giebokosciach pokrywajacych zakres glebokosci jaki ma by¢ kontrolowany w
badanym materiale. Poniewaz pole bliskie i rozwarcie (rozszerzanie si¢) wiazki fal ultradzwiekowych
zmieniajg si¢ w zaleznos$ci od wielkos$ci i czestotliwosci przetwornika, za§ materiaty r6znig migdzy sobg pod
wzgledem ttumienia i predkosci dzwigku, krzywa DAC musi zosta¢ zaprogramowana w roézny sposob dla
réznych zastosowan.

Zakres dynamiczny funkcji DAC wynosi 60 dB. Maksymalne nachylenie krzywej wynosi 12 dB na
mikrosekunde. Kolejne punkty danych nie muszg wykazywaé amplitudy malejacej. Inaczej moéwige, krzywa
DAC/TCG nie musi mie¢ stale malejacego nachylenia.

5.9.1 Rejestracja Krzywej DAC

Punkty Krzywej DAC sg rejestrowane doktadnie w taki sam sposob jak punkty uzywane do stworzenia
punktéw odniesienia TCG. Punkty sg najczgsciej zdejmowane z probki wzorcowej zawierajacej reflektory
(otwory) o jednakowych wymiarach umiejscowione na réznych glebokosciach materiatu. Rejestrowane jest
echo pierwotne z kazdego z tych punktoéw (przy catkowitej liczbie do 15 ech). Jezeli krzywa DAC jest
aktywna, to przyrzad wys$wietla krzywa przedstawiajaca piki ech dla statych reflektoréw potozonych na
roznej gltebokosci materiatu. Jednoczes$nie moze zostac zapisana tylko jedna krzywa DAC. W celu
zaprogramowania Krzywej DAC nalezy:

Krok 1: Wejs¢ do menu TCG naciskajac znajdujacy si¢ pod nim klawisz 4. Wybrane zostanie Podmenu
RECORD.

Krok 2: Sprzegna¢ gltowice do pierwszego punktu odniesienia oraz, uzywajac klawisza » obok funkcji GATE
START i GATE THRESHOLD, wyregulowa¢ Bramke A w taki sposdb, aby zostata przecigta przez echo
pierwotne. W razie potrzeby nalezy uzy¢ Pokretta Wzmocnienia aby wyregulowa¢ wzmocnienie tak, aby
echo przekraczato bramke A a najwyzszy pik w bramce A osiagnat w przyblizeniu 80 % pelnej wysokosci
ekranu. Najwyzszy pik nie musi by¢ wyzszy niz 100 % pelnej wysokosci ekranu.

Krok 3: Kiedy Bramka znajdzie si¢ nad pierwszym echem odniesienia, nacisna¢ klawisz » obok funkcji
RECORD. Jezeli wartos¢ funkcji RECORD zmieni si¢ z 0 na 1, to zarejestrowany zostat pierwszy punkt
Krzywej DAC. Nalezy zauwazy¢, ze najwicksze echo przekraczajgce Bramke A bedzie traktowane jako echo
odniesienia. Warto$¢ amplitudy z jaka rejestrowany jest ten punkt staje sie warto$cig ,,amplitudy
odniesienia”.

UWAGA: Jezeli zapisany zostaje punkt odniesienia DAC, to automatycznie ustawione zostang dwie ramki
wynikow pomiaru (o ile nie zostaly juz skonfigurowane) w celu wyswietlania wartosci SA i A%A. Te opcje
Wyniku pozostang zablokowane az do momentu zakonczenia rejestracji punktow odniesienia DAC (Krok 5

ponizej).

Krok 4: Rejestrowac dalej dodatkowe punkty Krzywej zgodnie z krokami 2 i 3, az do uzyskania
maksymalnie 15 punktow (nalezy pamigtaé, ze wymagane sa c0o najmniej dwa punkty Krzywej DAC).

Krok 5: Po zakonczeniu nalezy nacisna¢ klawisz P obok funkcji FINISH.

Krok 6: Pamigta¢ nalezy, ze punkty Krzywej DAC mogg by¢ edytowane w sposdb opisany w Paragrafie
5.11.
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UWAGA: Krzywa DAC i stan (OFF, TCG, LUB DAC) zostang zapisane z plikiem danych. Po wywotaniu,
stan krzywej bedzie taki sam jak podczas zapisywania. Na przyklad, jezeli krzywa DAC jest aktywna w czasie
zapisywania pliku danych, to bedzie aktywna po wywotaniu tego pliku danych.

5.9.2 Pracaw Trybie DAC

W trybie DAC przyrzad wykorzystuje wprowadzone przez uzytkownika punkty odniesienia w celu
utworzenia krzywej przedstawiajacej amplitudy ech reprezentujacych jednakowej wielkosci reflektory
potozone na roznej glebokosci materiatu (Rysunek 5-6). Zarejestrowany punkt odniesienia jest zachowany
w pamigci az do jego zastgpienia lub edytowania. Aby utworzy¢ krzywa DAC i pracowac w trybie DAC
nalezy:

Krok 1: Po wejsciu do Menu TCG, wybra¢ podmenu SETUP.

Krok 2: Naciska¢ klawisz » obok funkcji TCG/DAC MODE az pojawi si¢ DAC. Krzywa DAC pojawi si¢
zawsze wtedy, gdy pracuje si¢ w trybie DAC.

UWAGA: Aby pracowac¢ w trybie TCG/DAC, musi najpierw zosta¢ utworzona krzywa DAC. Po utworzeniu
krzywej DAC, dostep do funkcji TCG mozna uzyskac¢ przez ustawienie wartosci funkcji TCG/DAC na TCG.

5.10 Uzywanie funkcji TCG

Jezeli uzywana jest funkcja TCG, to echa odbite od reflektorow o jednakowych rozmiarach pojawiajg si¢ na
tej samej wysokos$ci na obrazie Skanu A. Podczas pracy w trybie TCG na ekranie wyswietlona jest ikona
Przed uzyciem funkcji TCG nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

Krok 1: Przeprowadzi¢ wzorcowanie uktadu ,,przyrzad/gtowica” oraz dokona¢ wszystkich ustawien
przyrzadu (NADAJNIK, ODBIORNIK, itd.). Zmiana tych ustawien po wprowadzeniu punktéw odniesienia
TCG wptywa ujemnie na doktadnos$¢ pomiaru.

Krok 2: Musza by¢ zarejestrowane punkty odniesienia TCG (do 15 punktow). Dzigki temu przyrzad moze
obliczy¢ i skompensowac¢ wpltyw glebokosci materiatu na wysokos¢ echa reflektora. Zakres dynamiczny
funkcji TCG wynosi 60 dB. Maksymalne nachylenie krzywej wynosi 12 dB na mikrosekunde. Kolejne
punkty danych nie musza wykazywa¢ malejgcej amplitudy. Mowiac inaczej, krzywa DAC/TCG nie musi
wykazywac¢ stale malejacego nachylenia.

5.10.1 Tworzenie Krzywej Odniesienia TCG

Punkty odniesienia TCG pochodza od punktéw uzywanych do utworzenia krzywej DAC. Punkty sa
zazwyczaj zdejmowane z probki wzorcowej z reflektorami (otworami) o jednakowych rozmiarach
umiejscowionych na réznej glgbokosci materiatu. Rejestrowane jest echo pierwotne z kazdego z tych
punktoéw (w catkowitej liczbie do 15 ech). Jezeli funkcja TCG jest aktywna, to przyrzad kompensuje réznice
glebokosci materiatu przez zastosowanie réznego poziomu wzmocnienia do ech odbitych od reflektoréw na
glebokosci innej niz gleboko$é linii podstawowej (odniesienia). Jednoczesnie moze zostac¢ zapisana tylko
jedna krzywa DAC.

UWAGA: Punkty odniesienia TCG, krzywa i stan (OFF, TCG, LUB DAC) zostang zapisane z plikiem
danych. Po wywolaniu, stan krzywej bedzie taki sam jak podczas zapisywania. Na przykiad, jezeli krzywa
TCGC jest aktywna w czasie zapisywania pliku danych, to bedzie aktywna po wywolaniu tego pliku danych.
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5.10.2 Pracaw Trybie TCG

W trybie TCG przyrzad wykorzystuje zarejestrowane punkty odniesienia w celu obliczenia wielkosci
korekty (poprawki) wzmocnienia wymaganej do wyswietlenia kazdego echa odbitego od reflektorow o
jednakowej wielkosci z taka sama amplituda (Rysunek 5-7). Zarejestrowany punkt odniesienia jest
zachowany w pamiegci az do jego zastapienia lub edytowania. Aby uzywac zapisanych punktéw odniesienia
i pracowac¢ w trybie TCG nalezy:

Krok 1: Po wejsciu do Menu TCG, wybra¢ podmenu SETUP.

Krok 2: Naciska¢ klawisz » obok funkcji TCG/DAC MODE az pojawi si¢ TCG (wy$wietlona zostaje ikona :1[

Krok 3: Nacisnaé klawisz » obok funkcji TCG DISPLAY aby WEACZYC lub WYLACZYC te funkcje (ON
lub OFF).

UWAGA: Wykres KRZYWEJ TCG (TCG CURVE) przedstawia poziom wzmocnienia zastosowanego w
kazdym z wprowadzanych przez uzytkownika punktow odniesienia. To wzmocnienie kompensujgce jest
reprezentowane przez wysokos¢ krzywej TCG, podczas gdy gltebokos¢ kazdego punktu odniesienia w
materiale jest reprezentowana przez jego poziome pofozenie na ekranie.

5.11 Edytowanie Krzywej DAC i Punktéow Odniesienia TCG

Po zarejestrowaniu punktow odniesienia, wartosci ich moga by¢ wyregulowane recznie, lub moga zostaé
wprowadzone nowe punkty (lecz tak, aby ich catkowita liczba nie przekraczata 15 punktow).
W celu edytowania lub wprowadzenia dodatkowych punktow nalezy:

Krok 1: Po wejsciu do Menu TCG, wybra¢ podmenu EDIT.

Krok 2: Naciska¢ klawisz » obok funkcji POINT az pojawi si¢ zadany numer punktu (lub obok funkcji NEW
jezeli dodawany jest nowy punkt).

Krok 3: Nacisng¢ klawisz » obok funkcji POINT POS. w celu wyregulowania (wprowadzenia dla
NOWY CH punktow) potozenia poziomego punktu.

Krok 4: Nacisng¢ klawisz » obok funkcji POINT GAIN w celu wyregulowania (wprowadzenia dla
NOWY CH punktéw) wzmocnienia zastosowanego dla punktu (potozenia pionowego). Nalezy zauwazy¢, ze

ta regulacja stosowana jest niezaleznie od tego, czy punkt jest uzywany do punktéw odniesienia TCG czy tez
do Krzywej DAC.

Krok 5: Nacisng¢ klawisz » obok funkcji ENTER w celu wprowadzenia wyregulowanych wartosci punktu
(lub potozenia nowego punktu). Krzywa DAC lub funkcja odniesienia TCG bedzie wyregulowana w celu
dopasowania do tego edytowanego wprowadzenia.

Podrecznik Obstugi PHASOR XS 82



5. Wykonywanie Pomiarow w Trybie Konwencjonalnym

IKONA TCG

Uaktywnia funkcj¢ TCG i
powoduje wyswietlenie ikony

Przedstawia Krzywa TCG
faczaca punkty odniesienia

Usuwa istniejaca krzywa

Po usunigciu krzywej tresc
ramki zmienia si¢ na BRAK
WAZNEJ KRZYWEJ

(NO VALID CURVE)

W trybie TCG wyswietlana wysokos$¢ przedstawia rozmiary
reflektora niezaleznie od gtebokosci materiatu.

GAIN @.1 =
40.0 dB 0
T ' o : :
Krz_ywa Odniesie_nia_ TCG prngstawia . :

T[GKD&C MDDE Zn‘llal’l@IWZI’I’iOCIllel’lla-W funkc]l cza-su s
B \\ .............
OFF/TCGoAC| L ——T . :
J7CG DISPLAY 1 . N
ON L T B | WAL T ] : LU B I s » & ® ;
=+ DELETED CURVE! A . :
T vALID cURVE]- : | IO WU IO

RYSUNEK 5-7 — Krzywa TCG

5.12 Usuwanie Krzywej DAC lub Punktow Odniesienia TCG

Usuwanie zapisanej krzywej DAC lub punktow odniesienia

Krok 1: Po uaktywnieniu Menu TCG, wybra¢ podmenu SETUP.

Krok 2: Nacisng¢ klawisz » obok funkcji DELETE CURVE (patrz Rysunek 5-6)

RECORD m EDIT

Krok 3: Nacisng¢ ponownie klawisz » obok funkcji DELETE CURVE. Nastepnie nalezy nacisng¢ klawisz m
w celu potwierdzenia wyboru.

Krok 4: Tres¢ w ramce funkcji zmienia si¢ na TCG/DAC MODE OFF. (TRYB TCG/DAC WYLACZONY)
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6. Zapisywanie Plikow Danych i Tworzenie Raportow

Nastawy przyrzadu moga by¢ zapisywane jako pliki danych. Wigkszos$¢ nastaw funkcji jest zapisywana w
pliku danych. Jezeli plik danych zostanie wywotany w pdzniejszym czasie, to wszystkie aktywne nastawy
zostang zmienione w celu dopasowania do nastaw zawartych w pliku danych. Menu FILES jest uzywane do
tworzenia, wywotywania i usuwania plikéw danych.

W rozdziale tym opisano sposob postugiwania si¢ wszystkimi funkcjami Menu FILES, obejmujacymi:

* TWORZENIE nowych plikow danych i nadawanie im nazwy (Paragraf 6.1.1)

* ZAPISYWANIE POPRAWEK do istniejacych plikow danych (Paragraf 6.1.2)

* WYWOLYWANIE istniejacych plikow danych (Paragraf 6.2)

* Usuwanie (KASOWANIE) istniejacych plikow danych (Paragraf 6.3)

* Tworzenie i dotgczanie MEMO do pliku danych (Paragraf 6.4)

* Wprowadzanie informacji odnosnie NAGEOWKA RAPORTU (Paragraf 6.6)

* Okreslanie treSci RAPORTU i tworzenie raportow (Paragraf 6.6)

* Konfigurowanie przyrzadu do przesytania danych za posrednictwem interfejsu szeregowego RS 232
(Paragraf 6.7)

6.1  Pliki Danych

Pliki danych sa uzywane do zapisywania poszczegolnych konfiguracji ustawienia przyrzadu. W pliku moga
by¢ zapisywane nastawy przyrzadu oraz aktywny Skan A wyswietlany w czasie tworzenia pliku danych. W
tabeli 6-1 znajduje si¢ wykaz wszystkich nastaw zapisanych w pliku danych. W momencie wywotania pliku
danych, wszystkie nastawy przyrzadu zostajg zmienione w celu dopasowania ich do nastaw zapisanych w
pliku danych.

UWAGA: Pliki danych zapisane na karcie SD bedg zawieraly zamrozony obraz ekranu i znajdujace si¢ na
nim Skany A. Pliki danych zapisane w pamieci wewnetrznej przyrzadu nie beda zawieraly tych obrazow.
Kiedy plik danych zostanie wywotany, to zapisany (zamrozony) obraz zostanie wyswietlony na ekranie.

ACTION / PARAN IN REPORT
ENTER MEMO IN REPORT IMAGE IN REPORT

FILENAME HEADER MEMO REPORT

MENU FILES

RYSUNEK 6-1 — Menu Files umozliwia dostep do wszystkich plikow danych i funkcji wyprowadzania
danych
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6. Zapisywanie Plikow Danych i Tworzenie Raportow

Po otwarciu pliku danych, nastawy przyrzadu moga by¢ zmienione w stosunku do ich pierwotnej postaci w
pliku danych. Jednakze, zmiany te wplyng skutecznie na postaé pliku danych tylko wtedy, gdy zostang
podjete dodatkowe dziatania jak te opisane w Paragrafie 6.1.2. W przeciwnym wypadku zostanie

zachowana pierwotnie zapisana postac pliku.

Tabela 6.1

NASTAWY PLIKU DANYCH
Alarm Mode Display Start Mode Material
Velocity Grid Display Delay
Probe Delay Reading #1 Color Leg
Ascan Mode Reading #4 Reading #2
Units Damping Big Result
Output Delay Frequency FRF Mode
Reading #3 Reject Rectify
Energy Amplitude User Gain
PRF Value A Start A Width
Dual Mode A Start Mode A Logic
Gate Select B Start B Width
A Threshold B Start Mode B Logic
B Threshold Magnify Gate TTL #1
Detection Magnification State Probe Angle
Thickness X-Value O-Diameter
Header Print TCG Mode TCG Display
MNotes TCG Offset Header Information
Frobe Filename Memo
TCG Slope Printer Meas. Type
Magnify Setting Thin Reference Thick Reference
Range db Step

6.1.1 Tworzenie Plikow Danych

W celu zapisania nastaw przyrzadu w nowym pliku danych nalezy postegpowac w sposob nastepujacy:
Krok 1: Uaktywni¢ MENU FILES.

Krok 2: Naciska¢ klawisz » obok podmenu ACTION az pojawi si¢ funkcja STORE DATASET.

Krok 3: Nacisnag¢ dwukrotnie klawisz » obok podmenu FILENAME. Uzywa¢ dwoch pokretet i funkcji
wprowadzania tekstu w celu wprowadzenia nazwy pliku danych (jak pokazano na Rysunku 6-2).

Krok 4: Naciska¢ klawisz » obok podmenu SOURCE/DEST az pojawi si¢ zagdane miejsce zapisania pliku.
Opcje sa tutaj nastgpujace:

PAMIEC WEWNETRZNA (INT MEMORY)— W przyrzadzie moze byé zapisana ograniczona ilo$¢ plikow
danych, jednakze te pliki danych nie bgda zawieraty zapisanego ekranu lub znajdujacych si¢ na nim
Skanéw A.

KARTA SD (SD CARD) — Pierwotne miejsce przeznaczenia pliku danych, ktéry bedzie zawierat zamrozony
ekran i znajdujace si¢ na nim Skany A.
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GLOWICA DIALOGOWA (DIALOG PROBE) — Skrocone pliki danych moga by¢ zapisane w
podtaczonych glowicach dialogowych phased array.

Krok 5: Po wprowadzeniu zadanej nazwy pliku danych, nalezy nacisna¢ klawisz » obok ENTER aby
zakonczy¢ proces tworzenia pliku danych. Nastawy przyrzadu zostaly zapisane w pliku danych.

6.1.2 Edytowanie Aktywnych Plikéw

Nastawy parametrow zapisane w istniejagcym pliku danych mogg by¢ edytowane (poprawiane) kiedy tylko
plik jest aktywny. W celu zapisania tych poprawek do jakiego$§ aktywnego pliku nalezy:

Krok 1: Wywota¢ plik danych i dokona¢ wszystkich zadanych poprawek.

Krok 2: Ustawi¢ funkcje ACTION (w podmenu FILENAME) na opcje STORE DATASET.

Krok 3: Nacisng¢ klawisz » obok funkcji ENTER, a nast¢pnie postgpowac zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie aby trwale zapisac te poprawki w pliku.

6.2  Wywolanie Istniejacych Plikéw Danych

Otwarcie istniejacego pliku danych powoduje przestawienie biezacych nastaw przyrzadu na nastawy
zapisane w pliku danych.
W celu otwarcia istniejacego pliku danych nalezy:

Krok 1: Uaktywni¢ podmenu FILENAME (w menu FILES).

Krok 2: Naciska¢ klawisz » obok funkcji SOURCE/DEST az pojawi si¢ miejsce przeznaczenia zagdanego
pliku danych. Pliki danych zapisane na kartach pamigci SD nie mogg by¢ usuni¢te przez przyrzad.

Krok 3: Naciska¢ klawisz » obok podmenu ACTION az pojawi si¢ opcja RECALL DATA SET.

Wskazuje, ze zainstalowana jest karta pamigci SD

GA | NS Y {71 / 40.0  [PPA® <0 O ELytANm|BEAN 40 o
Nacisna¢ dwa razy aby 4.9 dBDI PXA 50 7 1% [PDA? <0 O Sy mm ’

wlaczyé funk_cje; (= ] 2
wprowadzania tekstu ‘
g
TAN"‘Actlve cursor
position
SOURCE/DEST
SD CARD|
ACTION

STORE DATASET

ENTER

— R
IR LCL

@INAFLIE WEADER  NEWO  REPORT

Obraca¢ pokretlo Obracac¢ pokretlo
wzmocnienia aby funkcyjne aby
przesuwac Kursor w zmieni¢ wartos§¢
lewo i w prawo wybranego kursora

(mozliwe sa duze i
matle litery, cyfry i
znaki interpunkcyjne)

RYSUNEK 6-2 — Ekran wprowadzania tekstu umozliwia szybkie wprowadzanie lub edytowanie nazw
plikow danych oraz innych etykiet alfanumerycznych.
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Krok 4: Nacisna¢ klawisz » obok funkcji FILENAME. Obraca¢ pokretto funkcyjne, aby przegladaé pliki
danych zapisane w miejscu przeznaczenia.

Krok 5: Po ujrzeniu nazwy zadanego pliku danych nalezy nacisna¢ klawisz P obok funkcji ENTER aby
zakonczy¢ proces wywolywania pliku danych. Nastawy przyrzadu zostaty zmienione w celu dopasowania do

nastaw zapisanych w wywotanym pliku danych. Jezeli plik danych byt zapisany na karcie SD, to
wyswietlony teraz zostanie obraz zamrozony na ekranie.

6.3  Usuwanie (CLEAR) Istniejacego Pliku Danych
W celu skasowania istniejgcych plikow danych nalezy postgpowac w sposob nastgpujacy:
Krok 1: Uaktywni¢ podmenu FILENAME (w menu FILES).

Krok 2: Naciska¢ klawisz » obok funkcji SOURCE/DEST az pojawi si¢ miejsce przeznaczenia zagdanego
pliku danych. Pliki danych zapisane na kartach pamigci SD nie mogg by¢ usuni¢te przez przyrzad.

Krok 3: Naciska¢ klawisz » obok funkcji ACTION, a nastgpnie obraca¢ Pokretto Funkcyjne az pojawi sig
funkcja CLEAR DATASET.

Krok 4: Nacisng¢ klawisz » obok funkcji FILENAME. Nacisna¢ klawisz P lub obraca¢ Pokretto Funkcyjne,
az pojawi si¢ nazwa zadanej funkcji.

Krok 5: Nacisnag¢ klawisz » obok funkcji ENTER. Nalezy post¢gpowaé zgodnie z podpowiedziami na ekranie
1 nacisnagé klawiszD, aby potwierdzi¢ polecenie usunigcia pliku.

Krok 6: Usuniety plik danych nie moze zosta¢ odzyskany.

6.4  Tworzenie Memo

Memo sa dotaczane do plikow danych podczas zapisywania plikow lub do Raportéw w czasie ich tworzenia.
Po zapisaniu pliku, dotaczone memo moze zosta¢ zmienione. Aby utworzy¢ lub edytowa¢ memo nalezy:

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu MEMO (w menu FILES).

Krok 2: Nacisng¢ klawisz P aby ustawi¢ funkcje EDIT na YES. Umozliwia to utworzenie lub edytowanie
memo.

Krok 3: Nalezy zauwazy¢, ze w gornej czgsci ekranu znajduje si¢ pieciowierszowe memo. Pierwsza litera
memo jest teraz pod$wietlona. Nalezy uzy¢ dwadch pokretet i funkcji wprowadzania tekstu w celu
wprowadzenia lub edytowania tre§ci memo (jak pokazano na Rysunku 6-2).

Wiqczanie Memo Pliku jako Czesci Raportu

Mozna okresli¢, czy memo dotaczone do aktywnego pliku danych ma by¢ zawarte w raporcie. W celu
dodania lub usunigcia z raportu memo aktywnego pliku nalezy:

Krok 1: Uaktywni¢ podmenu MEMO (w menu FILES).

Krok 2: Nacisnag¢ klawisz P obok funkcji MEMO IN REPORT. Wybdr wartosci YES wskazuje, ze memo
powinno by¢ umieszczone jako cze$¢ raportu. Wybor NO powoduje opuszczenie memo w raporcie.
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6.5 Tworzenie Nagléwka Raportu

Nagtoéwki Raportu sg dotgczane do pliku danych w czasie zapisywania plikow. Po zapisaniu pliku,
dotaczony Nagtowek Raportu moze by¢ edytowany. W celu utworzenia lub edytowania Naglowka Raportu
nalezy postgpowac nastepujaco:

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu HEADER (w menu FILES).

Krok 2: Nacisna¢ klawisz P aby wiaczy¢ funkcje EDIT i ustawic ja na opcje YES. Umozliwia to utworzenie
lub edytowanie Nagtowka.

Krok 3: Nalezy zauwazy¢, ze w gornej czesci ekranu znajduje si¢ dziewieciohastowy naglowek raportu.
Pierwsza litera naglowka jest teraz pod$wietlona. Nalezy uzy¢ dwoch pokretet i funkcji wprowadzania tekstu
w celu wprowadzenia lub edytowania tresci nagtowka (jak pokazano na Rysunku 6-2).

Umieszczanie Nagltowka w Tworzonym Raporcie

Mozna okresli¢, czy nagldwek raportu ma by¢ umieszczony w raporcie. W celu dodania lub usunigcia z
wydawanego raportu nagléwka raportu aktywnego pliku nalezy:

Krok 1: Uaktywni¢ Podmenu HEADER (w menu FILES).

Krok 2: Nacisna¢ klawisz P obok funkcji HDR IN REPORT. Wybor wartosci YES wskazuje, ze naglowek
powinien by¢ umieszczony W raporcie. Wybor NO powoduje opuszczenie nagtowka w raporcie.

6.6  Tworzenie Raportu

Mozna utworzy¢ dowolny raport i zapisa¢ go na karcie pamigci SD. Tres$¢ raportu jest ustalana przez
uzytkownika. Szereg elementéw aktywnego pliku danych moze by¢ opuszczonych lub zawartych w raporcie
jak to opisano ponizej. Przed utworzeniem raportu nalezy w celu jego wydania nalezy zainstalowac kartg
SD.

* Nagléwek Raportu (FILE / HEADER / HDR IN REPORT)

* Memo (FILE / MEMO / MEMO IN REPORT)

* Skan A (FILE / REPORT / IMAGE IN REPORT)

* Wykaz Nastaw Przyrzadu Zapisanych w Pliku Danych (FILE / REPORT / PARAM IN REPORT)

sekundy klawisz aby utworzy¢ raport (Rysunek 6-3). Nalezy zauwazy¢, ze raporty mogg by¢

Przy zainstalowane'!karcie SD i aktywnym zadanym pliku danych nacisna¢ i przytrzymac przez trzy
zapisywane tylko na karcie pamigci SD.

UWAGA: Nazwa nowoutworzonego raportu staje si¢ automatycznie nazwg domyslng raportu. Ta nazwa
domyslna bedzie rosta o 1 przy utworzeniu nastgpnego raportu (tj., po wprowadzeniu nazwy ,,TANKAF”,
nastgpna domys$lna nazwa raportu bedzie ,, TANKAF1.”). Wlasciwosc¢ ta funkcjonuje tylko wtedy, gdy
miejscem przeznaczenia raportu jest SD CARD.
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HEADER 1
Pole Tekstu Wprowadzanego przez Uzytkownika

HEADER 9

SINAIE HEADER WEMD REPORT

Paraletor Table
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S ]8‘“&53 P DEL‘Y %Eegkha

8555:: i
kST NT APERTURE SIZE smﬁmu SYNC
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PRZYKLAD DLA PODRECZNIKA
Pole Tekstu Wprowadzanego przez Uzytkownika

RYSUNEK 6-3 — Ten raport zawiera zamrozony obraz ekranu.

6.7  Wyprowadzanie danych za posrednictwem Portu Szeregowego RS-232

Port szeregowy komputera moze by¢ potaczony z przyrzadem za posrednictwem portu szeregowego RS-232

umieszczonego w gornym rogu na tylnej Scianie przyrzadu. W celu przestania 5-V sygnatu TTL#1 do
podtaczonego komputera nalezy podtaczy¢ przyrzad do
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7.1  Dane fizyczne

7. Dane techniczne

Pami¢¢ wewnetrzna

Pliki instalacyjne/ustawiajace (Set-Up Files)

Pami¢¢ przenosna

Na karcie SD dla plikow raportéw i instalacyjnych

Format Dokumentacji

JPEG

Masa 3.8 kg tacznie z baterig
Wymiary 282 mm x 171 mm x 159 mm (Szer. x Wys. x Gleb.)
Bateria Standardowy Zespot Baterii Litowych -356P

Zywotno$¢ baterii

Minimum 6 godzin

Ladowanie baterii

Zewngtrzne urzadzenie do tadowania

Zasilanie zewnetrzne

Uniwersalne Wejscie 85 do 260 V / 50 do 60 Hz

Laczniki gtowicy pomiarowe;j

Konwencjonalna — taczniki adaptacyjne 00 lemo/BNC — Phased Array
—Lacznik std. ZIF

Wyjscie VGA

Tak

Jezyki dialogu

Chinski, angielski, francuski, niemiecki, japonski i hiszpanski

Rozmiar ekranu wyswietlacza

Przekatna 165 mm

Rozdzielczos¢ wyswietlacza

VGA color TFT 640 x 480 pikseli (Pozioma x Pionowa)
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7.2 Parametry techniczne Kanalu Phased Array / Konwencjonalnego

Parametr/Wiasciwosé

Konwencjonalny

Phased Array

Nadajnik (Pulser)

Krotki impuls (Spike)

Fala prostokgtna wzdtuzna
(Bi-Polar Square Wave)

Czestotliwos¢ Powtarzania Impulséw

15 do 2000 Hz

15 do 7680 Hz

Energia nadajnika Niska / Wysoka

Czas Narastania Impulsu Nadajnika <15ns <15ns
Ttumienie 501000 O

Tryb Dualny OFF/ON

Wejsciowa Reaktancja Pojemnosciowa <50 pF

Odbiornika

Rezystancja Wejsciowa Odbiornika 1000 Q w trybie dualnym 2200

Maksymalne Napiecie Wejsciowe

40 V catkowite (peak-to-peak)

200 mV catkowite (peak-to-peak)

Szeroko$¢ pasma /DrogaPasma
Wzmacniacza

0.3do 15 MHz @ - 3dB

0.5-10 MHz

Opcje czestotliwosci

2.0,2.25,4.0,5.0,i 10 MHz +
LP & HP*

2.25,4.0i5.0 MHz + LP & HP*

Prostowanie

Pétfala dodatnia, pétfala
ujemna, petnookresowa i
wyprostowana

Potfala dodatnia, pétfala ujemna i
petnookresowa

Wzmocnienie Analogowe

0do 110dB

0 do 40 dB

Wzmocnienie Cyfrowe

0do 50dB

Prawa Ogniskowe (Focal Laws)

Wybierane przez uzytkownika- 128
max

Gtlowica Fizyczna 1do 64
Gtowica Wirtualna (Pozorna) 1do 16

llo$¢ Cykli 1do 128
Szerokos$¢ Nadajnika @ 1/2 Cyklu 40 do 500 ns
Zwtoka Nadajnika (Pulser Delay) 0do 10.24 ps

Predko$¢ DZzwieku

1000 do 1600 m/s

1000 do 1500 m/s

Zakres Pomiaru

5 m @ predk. fali poprzecznej w
stali

1 m @ predk. fali poprzecznej w stali

Zwioka Odswiezania Obrazu (Display
Delay)

2.5 m @ predk. fali poprzecznej
w stali

1 m @ predk. fali poprzecznej w stali

Automatyczne Wzorcowanie Podstawy
Czasu

Tak

TCG 16 punktéw @ 6 dB/ ps 16 punktéow @ 6 dB/ ps
Bramki AiB AiB
Prog Bramki 5do 95 % 5do 95 %

Poczatek Bramki

0.1 mmdo2m

0.1 mmdolm

Szerokos$¢ Bramki

0.1 mmdo2m

0.l mmdolm

Tryby Bramki OFF, Dodatnia i Ujemna OFF, Dodatnia i Ujemna
OFF, Koincydencja i OFF, Koincydencja i
Antykoincydencja Antykoincydencja
Tryby TOF Zbocze/Szczyt (Flank/Peak) Zbocze/Szczyt (Flank/Peak)
Typ Skanu Liniowy i Sektorowy
Skan A, Skan Liniowy lub Sektorowy,
Mozliwe Widoki Skan A oraz Skan A i Skan Liniowy lub

Sektorowy na jednym widoku

Wyswietlane Odczyty

Amplituda, Droga Dzwieku, i

Amplituda, Droga Dzwieku,

Trygonometryczne Trygonometryczne, oraz Tryb Piku
Rozdzielczo$¢ Pomiaru 5ns 5ns
Wyswietlane Jednostki Miary mm i cale mm i cale

* LP & HP = Dolnoprzepustowy i Gornoprzepustowy
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7. Dane techniczne

7.3  Testy odpornosci w roznych warunkach otoczenia

Wg Normy Mil-810F

Sktadowanie w chtodni

-20°C przez 72 h, 502.4
Procedura |

Praca w niskiej temperaturze

0°C przez 16 h, 502.4
Procedura

Sktadowanie w wysokiej
temperaturze

+70°C przez 48 h, 501.4
Procedura |

Praca w wysokiej temperaturze

+50 °C przez 16 h, 502.4
Procedura

Testy w komorze klimatycznej :
Wysoka temperatura /Wilgotnos¢
(Sktadowanie)

10 cykli:

10 hw + 65 °C do + 30 °C,
10 hw + 30 °C do + 65 °C,
przejscie w ciggu 2 h,
507.4

Nagte zmiany temperatury

3 cykle:
4hw-20°Cdo+70°C,

4 hw + 70 °C, przejscia w ciggu
5 minut, 503.4

Procedura Il

Odpornos¢ na Drgania

514.5-5 Procedura 1, Zatgcznik C
Rysunek 6,

Ekspozycja ogdlna: 1 h dla kazdej
osi

Odpornos¢ na Wstrzasy

6 cykli dla kazdej osi, 15g 11 ms
half sine, 516.5 Procedura |

Produkt Luzem (Loose Cargo)

514.5 Procedura Il

Préba zrzucania w transporcie
(w opakowaniu wysytkowym)

516.5 Procedura IV, 26 upadkéw

IP 54 / IEC529 ....Pytoszczelnosé / kroploszczelno$é zgodnie z
wymaganiami dyrektywy IEC 529 dla stopnia/klasy ochrony IP54

1.4 Glowice Phased Array

Kod Czestotliwosé Przetwornik Dlugosé
Produktu MHz Count Apertura | Wzniesienie | Podzialka kabla
mm® mm mm m
L8U84 2 8 8x9 31x.35 1 2
L8U96 4 16 8x9 31x.35 0.5 2
EUN75 5 32 16 x 10 63 x.39 0.5 2
L99HK 5 16 16 x 10 .63 x.39 1 2
L99KO 2.25 16 16 x 13 .63 x .51 1 2
L99LQ 2.25 16 24 x 19 94 x.75 1.5 2
L99JM 5 64 64 x 10 2.5x.39 1 2
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8. Komunikaty o wystapieniu bledu
Pewne nastawy przyrzadu i operacje powoduja wyswietlenie ponumerowanych komunikatow o wystapieniu
btedu (meldunkéw bledow). Ponizsza tabela zawiera wykaz tych komunikatow oraz opis kazdego

komunikatu.
TRYB | E MELDUNEK BLEDU OPIS KOMUNIKATU BLEDU
PA 1 PROBE DELAY LIMITED BY ANGLE Blad wiarogodnosci Ujemnej Zwloki
RANGE Glowicy dla parametrow ANGLE START,
ANGLE STOP i ANGLE STEP.
PA 2 ANGLE RANGE LIMITED BY WAVE Btad wiarogodnos$ci Prawa Snell’a dla
TYPE, WEDGE & MAT VELOCITIES parametrow ANGLE START i ANGLE
STOP.
PA 3 ANGLE RANGE LIMITED BY MAX Btad wiarogodnosci Granicy Liczenia Cykli
CYCLES FOR ANGLE STOP & STEP dla parametru ANGLE START.
PA 4 ANGLE START MUST BE LESS OR Blad wiarogodnosci poczatku Kata dla
EQUAL TO ANGLE STOP Zakresu Kata Skanu Sektorowego.
PA 5 ANGLE STEP LIMITED BY MAX Btad wiarogodnosci Granicy Liczenia Cykli
CYCLES FOR ANGLE START & STOP dla parametru ANGLE START.
PA 6 ANGLE STOP LIMITED BY MAX Btad wiarogodnosci Granicy Liczenia Cykli
CYCLES FOR ANGLE START & STEP dla parametru ANGLE STOP.
PA 7 ANGLE STOP MUST BE GREATER Btad wiarogodnosci konca Kata dla Zakresu
THAN OR EQUAL TO ANGLE START Kata Skanu Sektorowego.
PA 8 APERTURE SIZE LIMITED BY NUM Btad wiarogodnos$ci Zakresu Przetwornika
ELEMENTS & APER SETTINGS Skanu Liniowego dla parametru APERTURE
SIZE.
PA 9 PROBE DELAY LIMITED BY Blad wiarogodnosci Ujemnej Zwloki
APERTURE SIZE Gtowicy dla APERTURE SIZE.
PA 10 | APERTURE SIZE LIMITED BY NUM Btad wiarogodnos$ci Apertury Skanu
ELEMENTS & FIRST ELEMENT Sektorowego dla parametru APERTURE
SIZE.
PA 11 | APERTURE STEP LIMITED BY NUM Btad wiarogodnosci Zakresu Przetwornika
ELEMENTS & APER SETTINGS Skanu Liniowego dla parametru APERTURE
STEP.
PA 12 | FIRST ELEMENT LIMITED BY NUM Btad wiarogodnos$ci Zakresu Przetwornika
ELEMENTS & APER SETTINGS Skanu Liniowego dla parametru FIRST
ELEMENT.
PA 13 | PROBE DELAY LIMITED BY FIRST Blad wiarogodnosci Ujemnej Zwloki
ELEMENT Gtlowicy dla FIRST ELEMENT.
PA 14 | FIRST ELEMENT LIMITED BY NUM Btad wiarogodnosci Apertury Skanu
ELEMENTS & APERTURE SIZE Sektorowego dla parametru FIRST
ELEMENT.
PA 15 | INVALID LINEAR SCAN IN APERTURE | Ogélny btad wiarogodnosci dla Zakresu
MENU FOR NUM ELEMENTS Przetwornika Skanu Liniowego.
PA 16 | PROBE DELAY LIMITED BY LINEAR Blad wiarogodnosci Ujemnej Zwloki
SCAN RANGE Gtlowicy dla NUM OF STEPS, i APERTURE
STEP
PA 17 | MINIMUM RANGE LIMITED BY MAT Wiarogodno$¢ granicy minimalnej szeroko$ci
THICKNESS, LEGS & VELOCITY ekranu
PA 18 | PROBE DELAY LIMIT REACHED- Ogolny btad wiarogodnosci dla Ujemnej
CHECK PROBE, WEDGE, SCAN SETUP | Zwtoki Glowicy
PA 19 | NUM ELEMENTS LIMITED BY Btad wiarogodnosci Zakresu Przetwornika
APERTURE SETTINGS Skanu Liniowego dla parametru NUM
ELEMENTS

(cigg dalszy ...)
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Komunikaty o wystgpieniu bledu

TRYB | E MELDUNEK BLEDU OPIS KOMUNIKATU BLEDU
PA 20 | NUM ELEMENTS LIMITED BY WEDGE | Btad wiarogodnosci Ustawienia Kierunku
ANGLE, OFFSET Z & PITCH Gtlowicy dla parametru NUM ELEMENTS
PA 21 | NUM ELEMENTS LIMITED FIRST Btad wiarogodnosci Apertury Skanu
ELEMENT AND APERTURE SIZE Sektorowego dla parametru NUM
ELEMENTS.
PA 22 | NUM OF STEPS LIMITED BY NUM Btad wiarogodnos$ci Zakresu Przetwornika
ELEMENTS & APERTURE SETTINGS Skanu Liniowego dla parametru NUM OF
STEPS.
PA 23 | NUM OF STEPS LIMITED BY Btad wiarogodnosci Granicy Liczenia Cykli
MAXIMUM CYCLE COUNT dla parametru NUM OF STEPS.
PA 24 | OFFSET LIMITED BY WEDGE ANGLE, | Blad wiarogodnosci Kierunku Ustawienia
NUM ELEMENTS & PITCH Glowicy dla parametru OFFSET Z.
PA 25 | PROBE DELAY LIMITED BY Blad wiarogodnosci Ujemnego Opoznienia
MATERIAL VELOCITY Glowicy dla WAVE TYPE, VELOCITY L i
VELOCITY S.
PA 26 | PITCH LIMITED BY WEDGE ANGLE, Btad wiarogodnosci Kierunku Ustawienia
OFFSET Z & NUM ELEMENTS Glowicy dla parametru PITCH.
PA 27 | PROBE DELAY LIMITED BY PROBE Btad wiarogodnosci Ujemnej Zwtloki
SETTING Glowicy dla NUM ELEMENTS i PITCH.
PA 28 | FIRST ELEMENT AND APERTURE SIZE | Ogolny btad wiarogodnosci dla reguty
LIMITED BY NUM ELEMENTS Apertury Skanu Sektorowego.
PA 29 | ANGLE START, STOP & STEP LIMITED | Ogolny btad wiarogodnosci dla reguty
BY MAXIMUM CYCLE COUNT Granicy Liczenia Cyklu Skanu Sektorowego.
PA 30 | WAVE TYPE INVALID FOR ANGLE Btad ogolny i btad parametru WAVE TYPE
RANGE, WEDGE & MAT VELOCITY dla reguty wiarogodno$ci Prawa Snell’a.
PA 31 | VELOCITY L LIMITED BY ANGLE Blad wiarogodnosci Prawa Snell’a dla
RANGE & WEDGE VELOCITY parametru VELOCITY L
PA 32 | VELOCITY S LIMITED BY ANGLE Btad wiarogodnosci Prawa Snell’a dla
RANGE & WEDGE VELOCITY parametru VELOCITY S.
PA 33 | WAVE TYPE INVALID FOR ANGLE Blad wiarogodnosci Prawa Snell’a dla
RANGE, WEDGE & MAT VELOCITY parametru WAVE TYPE.
PA 34 | WEDGE ANGLE LIMITED BY OFFSET | Btad wiarogodnosci Kierunku Ustawienia
Z, NUM ELEMENTS & PITCH Glowicy dla parametru WEDGE ANGLE.
PA 35 | PROBE DELAY LIMITED BY WEDGE Btad wiarogodnosci Ujemnej Zwtloki
SETTING Glowicy dla WEDGE ANGLE, WEDGE
VELOCITY, ELEM 1 POS, i OFFEST Z.
PA 36 | WEDGE VELOCITY S LIMITED BY Blad wiarogodnosci Prawa Snell’a dla
ANGLE RANGE & WAVE VELOCITY parametru WEDGE VELOCITY .

PITCH = PODZIALKA

VELOCITY L = PREDKOSC FALI PODLUZNE]

VELOCITY S = PREDKOSC FALI POPRZECZNEJ
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